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PROGRAM BIiLGILERI
Amag:

Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri boliimiiniin amaci, ¢agdas bilim ve teknolojideki gelismelerin Oniinii acan
bilgi odakli yaklagimi ve disiplinlerarasi egitim altyapisiyla giiniimiiz karmagik is ortamlarinda bagariyla faaliyet
gosterebilecek, alanlarinda etkin ve yetkin ¢ok yonlii profesyonelleri yetistirmektir.

Hedef:

Boliimiin hedefi giincel ve teorik bilgileri 6grencilerine sunan, ayni zamanda bu teorik bilgilere uygulama alani
yaratarak, arastirma ve problem ¢ozme yetenegi gelismis, yaratici, nesnel ve analitik diigiince yapisina sahip
bireylerin yetistirilmesidir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI
Bilgi

1. Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya gikan goklu ortamlarda gorsel ara yulzlerin
tasarlanmasi ve gelistirilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

2.  Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya gikan goklu ortamlarda kullanicilara amaglarina
uygun bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

3. Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik gergevesi iginde gézebilmek igin gerekli
algoritma veri yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Beceri

4. Bilisim mezunu ginimuze kadar gelistirilen yapisal yazihm gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme
bilgi ve becerilerine sahiptir.

5.  Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen nesne ydnelimli yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim
mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

6.  Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda
veriyi erisim ve isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.(

Yetkinlik

7.  Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni igletim sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici
yetkilerinin yénetimi igin komutlarin gelistiriimesi ve farkl donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.

8.  Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini
cbzebilmek igin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

9.  Bilisim mezunu ticari amach yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazihmdan baglanarak(araciligiyla) veriye
erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili yazihm araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.

10. Bilisim mezunu glinimizin en buylk bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel ara ytzlerin ve goklu katmanli
istemci/sunucu mimarisinde galisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistiriimesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.




Egitim Ogretim Metotlar

Ogretme - 6grenme ydntem ve stratejileri, 8grencilerin kendi kendine calisma, yasam boyu 6grenme, gdzlem yapma,
baskasina 6gretme, sunma, elestirel distinme, takim calismasi, bilisimden etkin yararlanma gibi becerilerini arttiracak
sekilde segilmektedir.

Ayrica, 6gretim tarzinin farkh kabiliyetleri olan 6grencileri destekleyecek bicimde olmasina dikkat edilir. Programinda
kullanilan egitim-6gretim metotlari agagidaki listede verilmigtir*:

(*) Dersin o6zelliklerine gore burada belirtilen yéntemlerin biri veya birkagi uygulanabilir.

Egitim - Ogretim
Yontemleri*
Anlatim
Soru-cevap

Tartisma

Benzetim

Vaka Galismasi

Sinav

Sunum

Odev

Proje

Laboratuar

Baslica 6grenme faaliyetleri

Dinleme ve anlamlandirma

Arastirma - yasam boyu 6grenme, durumlari isleme, soru
gelistirme, yorumlama, sunum

Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme, elestirel
dusiinme, soru gelistirme

Dinleme ve anlamlandirma, g6zlem/durumlari isleme, Bilisim
becerileri

Go6zlem/durumlari igsleme, Arastirma - yasam boyu 6grenme,
yazma, okuma

Onceden planlanmis 6zel beceriler

Gozlem/durumlari isleme, elestirel disiinme, soru gelistirme,
takim galismasi, Arastirma - yasam boyu 6grenme, yazma,
okuma, yonetsel beceriler, Onceden planlanmis 6zel beceriler

Arastirma - yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim

Arastirma - yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Biligsim,
elestirel diisiinme, soru gelistirme, yonetsel beceriler, takim
calismasi

Gozlem/durumlari isleme, Bilisim, ydnetsel beceriler, takim
calismasi

Kullanilan Araglar

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Gozleme imkan verecek gergek
ya da sanal ortam

internet veri tabanlari,
kiatuphane veri tabanlari, e-
posta

Internet veri tabanlari,
kutiphane veri tabanlari, e-
posta, gevrimigi sohbet,

Web tabanh tartisma forumlari

Ozel donanim




BiLiSIM SISTEMLERi VE TEKNOLOJILERi BOLUMU

BIRINCI YARIYIL Y|A IKINCI YARIYIL TUL|Y|A

HUM 103  Uygarlik Tarihi 2| 3| [MATH 134 ileri Matematik 300(3(5

MATH 133  Temel Matematik 3|5 ECON 122 Makroiktisatin Temelleri 30 3(7

ECON 111  Mikroiktisatin Temelleri 3|7 ACM 262 Web Tasarimina Giris 30 3|6

AFE 131  Akademik ingilizce | 34 ACM 112 Grafik Tasarimina Giris 30 3|5

ACM 105 Enformatik Yonetimi 3|5 ACM 221 Sistem Analizi ve Algoritmalar 20 3|17
ACM 111 Bilgisayara Giris ve Bilgi isleme 3|6

17|30 15(30

UCUNCU YARIYIL Y|A DORDUNCU YARIYIL TUL|Y|A

TKL 201  Tirk Dili | 22| [TKL 202 TurkDilill 20 2|2

ACM 222 Yapisal Programlama 3|6 ACM 321 Nesne Yoénelimli Programlama 30 3|6

ACM 365 ileri Web Tasarim 3|6| |AFN 132 Finansal Muhasebenin Temelleri 30 3|6

STAT 410 Iistatistik 3|5| [STAT 411 ileriistatistik Uygulamalan 300(3(5

ACM 211 Veri Yapilar ve Veri Tabam Uygulamalari 3|6 ACM 212 ileri Veri Tabam Uygulamalan 30 3|6

Serbest Secmeli 3|5 Serbest Secmeli Il 30 3|5

17(30 17(30

BESINCI YARIYIL Y|A ALTINCI YARIYIL TULIY[A

HTR 301 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | 22| |[ACM 412 A8 Programlama 300(3(4

ACM 431  Mobil Cihazlarn Programlama 3|16 HTR 302 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il 20 2|2

ACM 369 sletim Sistemleri | 3|16 ACM 312 Yonetim Bilisim Sistemleri 30 3|6

ACM 361  Ag Olusturma | 34 ACM 394 Zorunlu Staj MIS 06 3|6

ACM 413  Nesne Yonelimi Yazilim Gelistirme Il 36| |ACM 368 Web Programlama 30 3|6

Bolim Secmeli | 3|6 Bolum Secmeli Il 30 3|6

17(30 17(30




YEDINCI YARIYIL TUL|Y|A SEKIZINCI YARIYIL TUL|Y|A

ACM 411  Bilgi Teknolojilerinin Etik ve insani Yénii 3 0 0|3 [ 6| |ACM 498 Bitirme Projesi 300(3(6
ACM 421  Proje Yonetimi 300/3|6| |ACM 414 Sanallastirma ve Bulut Sistemine Giris 300(3|6
ACM 373  Betik Dilleri 300(3|6 ACM 474 Bilgi Sistemleri Guvenligi 300|3]6
Bolim Secmeli Il 300(3]|6 Bolim Secmeli V 300(3|6

Bolim Secmeli IV 300(3]|6 Bolum Secmeli VI 300(3(6

15(30 15(30

T: Teorik, U: Uygulama, L: Laboratuvar, Y: Yeditepe Kredisi, A: AKTS

Onay Tarihi:

Asgari Mezuniyet Kosullan

Kredi 130
ACTS 240
Ders Sayisi 45




Ders

Bilgisayara Giris Ve Veri Isleme

Grafik Tasarima Giris

Dis Ticaret Igin Bilisim Sistemleri

Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri B&liimii
Dersler ile Program Ogrenme Ciktilari Iligkileri

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10

Veri Yapilari Ve Veritabani Uygulamalari 3 2 1 4 2 1 5 5 2 2

ileri Veritabani Uygulamalari
Sistem Analizi Ve Algoritmalar
Yapisal Programlama

Web Tasarimina Giris

Gorsel Programlama I

Nesne Yonelimli Programlama
Gorsel Programlama II

Ag Olusturma

Kablosuz Aglar ve Uydu Teknolojileri
Veritabani Yénetim Sistemleri
ileri Web Tasarimi

Web Programlama

Isletim Sistemleri I

isletim Sistemleri II

Betik Dilleri

Ag Programlama

Mobil Programalama

Karar Destek Sistemleri

Sanal Gergeklik Teknolojileri
Web Programlama II

Veri Madenciligi




Bitirme Tezi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Almacak Derece:

Bu bolim, yiiksek 6gretimde Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri alaninda 240 AKTS kredilik birinci asama
derece sistemine tabidir.

Program bagaril1 bir sekilde tamamlanip, program yeterlilikleri saglandiginda Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri
alaninda Lisans derecesine sahip olunur.

Kabul Kosullar:

Boéliime kayit yaptirmak isteyen dgrenci, iiniversitenin akademik ve yasal mevzuati ¢ergevesinde OSYM
tarafindan belirlenen siiregleri tamamlamak / sinavlart bagarmis olmak zorundadir. Yurtigi veya diginda esdeger
programda dgrenimine baslamis bir dgrenci yatay gecis icin basvuru yapabilir. Ogrencilerin kabulii donem
baslamadan, her bir 6grencinin sartlar1 ve bagvuru yaptigi derece dikkate alinarak incelenir ve 6zel olarak
degerlendirilir. Universiteye giris hakkinda daha etrafl1 bilgi Kurum Tanitim Katalogu'nda mevcuttur.

Universite tarafindan onaylanmis ve bir anlagma ile sinirlar1 belirlenmis 6grenci degisim programlari
kapsaminda yurtdisindan gelen 6grenciler ingilizce olarak verilen dersleri alabilirler. Ogrenci Tiirkce dil bilgisi
yeterliligine sahipse Ders Planinda belirtilen herhangi bir Tiirk¢e derse de kayit yaptirabilir.

Mezunlarm istihdam Olanaklari ve Ust Kademeye Gegis:

Bu tarz bir egitimle mezunlarimiz sistem tasarimei ve yoneticisi, ag yoneticisi, veritabani sistemleri uzmani,
web tasarimcisi, programct ve yazilim gelistiricisi, bilisim giivenlik uzmani gibi bilisim teknolojisi ile ilgili
pozisyonlarda gorev alabilmelerinin yaninda, isletme yonetimine iligkin muhasebe, yonetim ve organizasyon
bilgileriyle donatilmis olmalar1 nedeniyle e-ticaret, karar alma sistemleri, proje yoneticisi, bankacilik,
sigortacilik, muhasebe, yoneticilik ve danigsmanlik gibi gorevlerde ¢alisabileceklerdir.

Mezuniyet Kosullari:

Dereceyi alabilmek / programi tamamlamak igin akademik yilsonunda yapilmasi gereken veya programin
tamamlanmasini miiteakip 6zel bir ddnem sonu sinavi veya final sinav donemi yoktur. Bununla birlikte, her
yartyil sonunda genellikle donemin hemen bitigini miiteakip iki hafta siireli donem sonu sinavlari vardir. Ayrica,
mezuniyet i¢in 6grencinin 140 kredilik ders yiikiinii tamamlamis ve 40 isgiinii sliren yaz stajini basarili bir
sekilde yapmis olmasi gerekmektedir. Staj ile elde edilecek deneyim ve gerekli is yiikii program icerisinde ilgili
derslerin icerik, uygulama ve ¢alisma is yiikleri i¢erisinde dikkate alinmstir.

Ders Kategori Listesi AKTS

Destek Dersleri

Akademik ingilizce T

Finansal Muhasebenin Temelleri
Hukuga Giris 1

Mikroiktisadin Temelleri

NN hOW

Makroiktisadin Temelleri




Istatistik

ileri Istatistik Uygulamalan
Temel matematik

ileri Matematik

Toplam
Temel Mesleki Dersler

Ag Olusturma I

Enformatik Yonetimi

Bilgisayara Girig Ve Veri isleme

ileri Web Tasarimi

Nesne Yénelimli Programlama

Proje Yonetimi

Sistem Analizi Ve Algoritmalar

Veri Yapilari Ve Veritabani Uygulamalan
Web Tasarimina Giris

Yapisal Programlama

Yénetim Bilisim Sistemleri

Toplam

Uzmanhk / Alan Dersleri

Ag Programlama

Betik Dilleri

Bilgi Yonetimi

Bilgi Teknolojilerinin Insani Ve Etik Yéni
Bitirme Tezi

E-is

Programlama Dilleri Teorisi

Bilgi Sistemleri Guvenligi

Gorsel Programlama I

Grafik Tasarima Girig

ileri Veritabani Uygulamalari

Isletim Sistemleri I

isletmelerde Seminer

Karar Destek Sistemleri

Kurumsal Bilgi Sistemleri

Mobil Cihazlari Programalama

Nesne Yonelimli program Gelistirme
Sanal Gergeklik Teknolojileri
Sanallagtirma ve Bulut Bilisim Sistemlerine Girig
Veri Madenciligi

Veritabani Yonetim Sistemleri

Web Programlama

Kablosuz Aglar ve Uydu Teknolojileri

3 Boyutlu Tasarim ve Oyun Programlama
Zorunlu Staj MIS

Toplam

Beseri, Iletisim ve Yonetim Becerileri Dersleri

47

64

147



ATATURK ILKELERI VE INKIiLAP TARIHI /11 4

UYGARLIK TARIHI
TURK DiLi 1/11

Toplam

Tium Derslerin AKTS Toplami

Ders

Bilisim Yonetimi

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Igerigi

11
269
DERS BILGILERI
Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
ACM 105 1 3+0 3 5
Ingilizce
Lisans
Zorunlu

Asst. Prof. Dr. Asim Kazancigil

Yrd. Dog. Dr. Asim Kazancigil, Yrd. Dog. Dr. Ugur Kaplancali, Dr. Cagla O. Seneler

Ars. Gor. Ali Cihan Keles

Dersin amaci 6grencilere bilisim yonetiminin temel kavramlarini tanitma, bilisim
yonetiminin kavramsal temelleri ve sistem yaklasimi ile ¢cagdas isletme
kavramlarini, enformatik ve bilgi yénetimini, bilgi ydnetiminin tarihgesini,
kurumlarini, bilgi toplumunu, bilgi isleme teknolojilerini anlatmakg

Bilisim yonetiminin temel kavramlari, bilisim yénetiminin kavramsal temelleri,
cagdas yonetim, sistem yaklasimi, enformatik; bilgi ydnetiminin tarihgesi, bilgi
yoneten kurumlar, bilgi toplumu, bilgi yonetim teknolojileri, insan bilgisayar

etkilesmesi,

Dersin Ogrenme _I?l:ogram Ogretim Olgme
Ogrenme .. . e .

Ciktilar Yontemleri Yontemleri
Ciktilari

1. Isletmeler ve enformatik 8, 11
cevreleri hakkinda kisa

R 1,12,3
genel bilgi edinilir

AC




2. Bilgi hakkindaki temel
kavramlarin farkinda olma

3. Bilgi ve verilerle ilgili
temel sliregler hakkinda

kisa bilgi edinme

4. Planlama, karar verme, 8

kullanici isteklerini

karsilamaya yonelik karar

verme ve strateji

gelistirme hakkinda bilgi

edinme

11

5. Bilgi ve bilisimle ilgili
kavramlarin degisik

alanlarda yaygin

kullanimini anlama ve

7,8
1,2,3 A,C
7,8,9
1,12,3 A,C
1,2,3,12 A,C

1,2,3,12 AC

11

1,2,3,12 AC

aralarindaki benzerlik ve

farkliliklar inceleme

6. Bilgi yonetiminin idari

yonlerini anlama

11
1,2,3,12 A,C

Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Benzetim, 12: Vaka

Yontemleri: Calismasi

Olgme
Yontemleri:

A: Sinav , B: Sunum C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar

DERS AKISI

Hafta Konular

1 Girig
5 Bilgi bilimi ve enformatik mesledi
3 Bilgi ve Kurumlar
4 Islevsel enformatik yénetimi
Caddas isletmelerde enformatik alt
5 yapisinin yapilandiriimasi
Bilginin yaratilmasi, diizenlenmesi,
6 dagitilmasi ve denetlenmesi

Planlama, Karar Alma, Strateji
7 Gelistirme

On Hazirhk
Bilgisayar okur yazarhdi kavramlari
Otomatik Bilgi islem kavramlari

Kurumlarla ilgili bilgiler

Isletmelerde enformatik uygulamalar
ile ilgili vaka calismasi

Stratejilerin uygulanmasi

Isletmede firsat yaratilmasinda bilginin
onemi

Cesitli Stratejiler




8 Arasinav

Insan Bilisim etkilesmesi ve kaynak

9 yoénetimi

Insan Kaynaklarinin fonksiyonlari

Bilgi depolanmasi, glivenligi ve

10 kullaniimasi

Veri ve ag glvenligi

Kullanicr ihtiyacglarinin saptanmasi ve
11 kaynak analizi Vaka Calismasi

Bilgi sistemleri analizi ve
12 degerlendirilmesi Vaka Calismasi

13 Bilgi kaynaklari ve planlama
14 Sosyal ve siyasi yoénler

15 Final Sinavi

Ders Notu

Diger Kaynaklar

Bilgi Islem (ACM 111)

Degisik degerler

KAYNAKLAR

Laudon, K.C. and Laudon, J.P. (2016): Management Information
Systems: Managing The Digital Firm, 14% Ed. Upper Saddle River,
N.J. Pearson/Prentice Hall.

Evans, A., Martin, K., and Poatsy, M.A. (2015). Technology In
Action, Complete, 12t Ed. USA, Pearson. ISBN-10: 0133949567,
ISBN-13: 9780133949568.

Bovee, C. L. and Thill, J.V. (2014). Business in Action, 7t Ed. USA,
Pearson. ISBN-10: 0136154085, ISBN-13: 978-0136154082.

Laudon, K.C. and Traver, C.G. (2014). E-Commerce 2014, 10% Ed.
Pearson/Prentice Hall.

Motiwalla, L.F. and Thompson, J. (2012). Enterprise Systems for
Management, 2" Ed. USA, Pearson. ISBN-10: 0132145766, ISBN-
13: 978-0132145763.

Middleton, Michael (2002). Information Management, A
consolidation of operations analysis and strategy. Center for
Information Studies, Charles Sturt University, NSW, Australia,
ISBN 1-876938-36-6.

LaBerta, Catherine (2012). Computers Are Your Future, 12t Ed.
Pearson/Prentice Hall.




Maeder, M., Hadrich, T. and Peinl, R. (2009): Enterprise
Knowledge Infrastructures, 2" Ed., Springer. eBook ISBN: 978-3-
540-89768-2. Softcover ISBN: 978-3-540-89767-5.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Dersin power point sunumlari, ek okuma materlyalleri

Odevler Cesitli 6devler.

Sinavlar Ara Sinav, Final Sinavi

DEGERLENDIRME SISTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40

Kisa Sinav 1 20

Toplam 60

Finalin Basariya Orani 40

Yil iginin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No

L Katki Dlzeyi
Program Ogrenme Ciktilar

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya cikan coklu ortamlarda gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi
ve geligtirilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda
bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun
bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistiriimesi ve
kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda
ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik gergevesi iginde gozebilmek igin gerekli algoritma
veri yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen
bilgi ve beceriye sahiptir.



Bilisim mezunu glinimiuze kadar gelistirilen yapisal yazilm
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

4 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu glinimuze kadar gelistirilen nesne yoénelimli
yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

5 tasarlayabilme, bu yazilimlarn gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim
sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici
yetkilerinin yonetimi icin komutlarin gelistiriimesi ve farkl
donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veri tabani
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veri tabanlarinda veriyi
erisim ve isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama
hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amach yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yaziimdan baglanarak(aracihdiyla) veriye erisim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin

9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini X
cozebilmek igin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu gintimduzin en buyik bilgisayar ag olan
internete 6zel olarak gdrsel ara yuzlerin ve ¢oklu katmanli

10 istemci/sunucu mimarisinde calisabilecek yazilimlarin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.
Bilisim mezunu, Tirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili
kullanarak , egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum

11 ve kuruluslarina iliskin dederlerin bilincinde olarak , farkh is
ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklar
cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve s6zIU olarak iletebilir.

AKTS / 1s YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (SS“;;S)'
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3

Ara Sinav 1 18
Kisa Sinav 4 1

Final 1 3

Toplam Is Yiikii

X
X
Toplam
Is Yiki
(Saat)
45
45
18
4
3
115




Toplam is Yiikii / 30 (s)

Dersin AKTS Kredisi

4,6

DERS BILGILERI

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat  Kredi AKTS
Bilgisayara Giris ve Veri isleme ACM111 1 3+0 3 6
On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin

Koordinatori

Yrd. Dog. Dr. Mustafa Asim KAZANCIGIL, Yrd. Dog. Dr. Manu
DUBE, Ogr. Gor. Senol SURER, Ogr. Gér. Mehmet Kemal 0z, Ogr.
Gor. Devrim KARTAL

Bu derste 6grencilere temel bilgisayar bilgilerinin kazandiriimasi
amaclanmaktadir. Ders su konulari icermektedir: Mikro islemcilerin ve
veri isleme siireclerinin temel 6zellikleri, ikili sayi sistemleri, bilgisayar
donanimi, Windows isletim sistemi, Word, Excel, Powerpoint gibi temel
ofis programlari.

Donanim, CPU, yazilim, isletim sistemleri, internet, ydonetim bilisim
sistemleri, ERP sistemleri

Program Ogretim

Dersin Ogrenme Giktilar Ogrenme 29 . Olgme Yéntemleri
Yontemleri

Ciktilari
1 Ogrena enformasyon sistemlerini 1 1,23 A,C
analiz eder.
2 Donanim unsurlarini karsilastirir. 1 1,2,3 A,C
3 Yazilim turlerini agiklar. 1 1,2,3 A,C
4 Internetin bilesenlerini aciklar. 1 1,2,3 A,C

1

5 ERP sistemlerini analiz eder.

1,2,3 A,C



Ogretim
Yontemleri:
Olcme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma

A: Sinav, C: Odev

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 ENFORMASYON SISTEMLERINE GIRIS Ders notlari
2 DONANIM UNSURLARI I Ders notlari
3 DONANIM UNSURLARI II Ders notlari
4 YAZILIM UNSURLARI I Ders notlari
5 YAZILIM UNSURLARI II Ders notlari
6 INTERNET Ders notlari
7 ARA SINAV Ders notlari
8 KABLOSUZ ILETISIM Ders notlari
9 YONETIM BiLISIM SISTEMLERI I Ders notlari
10 YONETIM BILISIM SISTEMLERI II Ders notlari
11 ERP SISTEMLERI I Ders notlari
12 ERP SISTEMLERI II Ders notlari
13 SAP I Ders notlan
14 SAP II Ders notlar
15 FINAL
KAYNAKLAR

Laudon, K.C. and Laudon, J.P.: Management information systems :

managing the digital firm, Upper Saddle River, N.J. Pearson/Prentice

Hall 2007.
Ders Notu

Maier, R., Haedrich, T. & Peinl, R.: Enterprise Knowledge

Infrastructures, 2nd Edition, Springer, 2009.




ITGI (2003): IT Governance Institute. (2003). Board Briefing on IT
Governance. 2nd Edition.

Sap Sd Handbook: Kogent learning Solutions, Inc (The Jones and
Bartlett Publishers Sap Book Series)

Diger Kaynaklar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 60

Kisa Sinav 1 20

Odev 1 20

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 ¢ikan ¢oklu ortamlarda gdrsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi X
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar

2 c e . . A X
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.
Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik

3 cercevesi icinde ¢ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri yapilarini «

tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.




Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantifin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme aracglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde iglerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erigim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek i¢in
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde caligsabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

10

AKTS / is YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (SSuar::)l
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 4
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 1 10

Kisa Sinav 1 8




Odev 1 10 10

Final 1 10 10

Toplam Is Yiikii 143

Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.72

Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Grafik tasarima giris ACM 112 2 0+3 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin

Koordinatoérii

Dersi Verenler Yard. Dog. Dr. Mustafa Asim KAZANCIGIL, Z. Erding Akin

Dersin Yardimcilari

Gorsel tasarimin bilesenlerini ayirt edebilme, tasarim ve isleme
Dersin Amaci yazilimlarini (PhotoShop, Fireworks, Freehand, ...) ileri dlizeyde
kullanabilme ve sayfa tasarimlarini gorsel esaslara gore yapabilme.

Bu ders laboratuvar ydnelimli olup iki kisimdan olugmaktadir. 11k
bdlimde bir grafik tasarim yazilimina genel bir bakis yapilacaktir:
Resimler, renk modlari, renk ve ton ayarlamalarinin yapilmasi,
secimler, dizenleme ve yeniden dokunus, boyama, kanallar ve
maskelerin kullanilmasi, katmanlari kullanma, filtreleri kullanma,
Dersin icerigi resimleri kaydetme ve disa aktarma, baski. Ikinci bélimde sayfa

tasarimi Gzerine kavramlar incelenecektir: Paletler, komut
referansi, temel kavramlar, bir yayinin olusturulmasi, yazi

bicimlendirme ve kelime isleme, bilesim ve typography, grafikler ve

yazi nesneleri, indeksler ve sayfalama, renk tanimlama ve

uygulama, renk ydnetimi.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Ogretim

Olgme




1.Bilisimde yazilm kavramini aciklar.
2.Bilisim biliminin dzelliklerini acgiklar
3.Yazilimin bilisim sektérindeki dnemini aciklar

4 .Bilisimin yan alanlarla iliskisini analiz eder.

5.Grafik programlarinin bilisim sektérindeki yerini
aciklar

6.Grafik programlarinin yazihm islerindeki payini
analizini aciklar

7.Farkli grafik programlarinin yazilim isemleriyle
baglantilari incelenir.

Yontemleri

1,2

1,2

1,2

1,2

1,2

1,2

1,2

Yontemleri

A

A

Ogretlm . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma
Yontemleri:

O_I.gme . A: Sinav , C: Odev

Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular

On Hazirhk




1 Grafik tasarim programlarina giris
> 1lgili grafik programlarin tanitimi
Cizgi,Renk,Perspektif, Tipografi,Fotograf ve Ui¢c ana grafik form olan
3 Uggen.Kare.Daire geometrik formlarin Grafik icindeki tanimlarinin yapimi ve
Oneminin islenmesi
Grafik tasarimin 6nemli bir unsuru olan gizginin incelenmesi ve bilgisayar
4 ortaminda calismalarinin yapilmasi
Cizgi calismalari ile egri ve diiz gizimlerin yapilmasi ve bu ¢alisma yontemiyle
5 bir alan iginde natiirmort bir calisma modelinin uygulanmasi
Ug geometrik temel formlar ile ti¢ boyutlu sanal geometrik kiitlelerin renk
6 uygulamalari ile bilgisayar ortaminda olusturmalari
7 ARA SINAV
Bu Ogretilen konular ile Freehand program ortaminda egzersiz ¢calismalarinin
3 yapilmasi...ve bir grafik tasarim icindeki 6geleri iki boyutta kullanarak bir
layout olusturmak.
Photoshop programi ikonlarinin tanitimi ve grafik tasarim icinde programin
9 &nem derecesenin incelenmesi..
Secilen fotograf Uzerindeki oynamalarin yapilmasi ve Layer katmanlarinda
10 calismalarin nasil yapildiginin incelenmesi.....
11 iki fotografin birbiri igine gegirilmesi opacite ayarlarinin incelenmesi..
12 iki degrade fotografin miks edilmesi,doku tasima,filtrelerin uygulanmasi
Secilen fotograf lizerinde ligifye,doku tasima,tashih ve renklendirme
13 islemlerinin yapilmasi
14 Tim islemlerin gbzden gecirilmesi ve final imtihani igin gerekli
¢alismalarin yapilmasi
15 FINAL
KAYNAKLAR
Ders Notu Derslerde verilen teorik bilgiler

Diger Kaynaklar

Teorik
bilgiler

Teorik
bilgiler

Teorik
bilgiler

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar




MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Yok
Odevler Yok
Sinavlar
DEGERLENDiIiRME SiSTEMi
YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70
Kisa Sinav 2 20
Odev 1 10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Yil iginin Basariya Orani 40
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Katki Dlzeyi

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi ig¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi icinde c¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarim
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme




10

araclariyla amacma uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda wug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarim1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araclariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarmin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek i¢in
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati)
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Siresi Toplam
SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
15 3 45
15 4 60

1 10 10




Final 1 10 10

Toplam Is Yiikii 125
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5
Dersin AKTS Kredisi 5

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

VERI YAPILARI VE VERITABANI UYGULAMALARI ACM 211 3 3+0 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce =

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin

Koordinatorii Yrd. Dog. Dr. Askin Demirag

Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Askin Demirag, Yard. Doc. Dr. Cadla Seneler

Dersin Yardimcilan -

Veri kavramini anlamak, farkli yapilari modelleyebilmek,

Dersin Amaci veritabanlarinin islevlerini listeleyebilmek, iliskisel veritabanlarini
kullanarak sorgulamalar gelistirebilmek
Bu ders su konulari kapsar: Veri kavrami, veri yapilar, veri

modelleri, veritabanlarina girig, veritabanlarinin bilesenleri, iliskisel

Dersin igerigi _ 4
veritabanlari, tablo olusturma, indeksleme, siralama ve sorgulama.

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Giktilari Ogrenme _ .9 e .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar:
Veri ve veritabani kavramlari 6rneklerle 6grenir. 7 1,2,3 A,C
_II_|sk_|seI veri m__ovdell _uzerlnde durulur ve tablolar arasinda - 1,2,3,4 AE
iliski kurmayi 6grenir.
Bir isletmenin veri saklama ve sorgulama ihtiyacini 78 1,4 AE

karsilamak Uzere tablo tasarlar.

Dis ortamlardan veri transferini 6grenir. 8 1,4 AE




Tablolar Gzerinde gesitli sorgular gergeklestirir. 7,8 1,2,4 AE

Veri giris formlari tasarlar. 7,8 1,2,4 A,E,C
Verileri rapor haline getirmeyi 6grenir. 7,8 1,2,4 A,E,C,D
Ogretim

Yontemleri:

Olcme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

A: Sinav B: Sunum C: Odev D: Proje E: Laboratuar

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 Veritabanina Girig, Veri Kavramlari

5 Database nedir? Veritabani Yonetim Sistemleri (VTYS), Veritabani
Yonetim Sisteminin Bilesenleri

3 Veri Modelleri, iliskisel Modeller, iliski Cesitleri

4 Microsoft Office Access , Tablo Olusturma, Microsoft Access Veri
Tipleri ve Ozellikleri

5 Dis ortamdan veri aktarimi, Se¢gme sorgusu (siralama, ve, veya,
like)

6 Tablo olusturan sorgu, Glincelleme sorgusu, Metin Fonksiyonlari,
Kosul fonksiyonu
Kayit ekleme sorgusu, Silme sorgusu, Capraz sorgu,

7 Yinelenenleri bulma sorgusu, Eslesmeyenleri bulma sorgusu

8 ARA SINAV

9 Form Tasarimi

10 Form Tasarimi

11 Rapor Tasarimi

12 Rapor Tasarimi

13 Macro ve Moddller

14 Macro ve Moduller

15 FINAL SINAVI

KAYNAKLAR




DATABASE SYSTEMS, Thomas CONNOLLY-Carolyn BEGG, Pearson Education, 5.

Ders Notu Edition
Diger Kaynaklar
MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Ornek database dosyalari ve dékiimanlar.
Odevler
Sinavlar

DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70
Proje 1 20
Homework 1 10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Yil iginin Basariya Orani 40
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki DUzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi X
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaclarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi ig¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.




10

11

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi i¢cinde ¢Ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclariyla amacina uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme aracglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amaghh yazilimlarin  veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek igin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giliniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara ylizlerin ve c¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

Bilisim mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak
, egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina
iligkin degerlerin bilincinde olarak , farkli is ortamlarinda meslektaglar
ile iletisim kurar, sorumluluklari ¢er¢cevesinde, gerekli bilgileri yazili ve
sOzlii olarak iletebilir.




AKTS / is YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 3 3
Proje 1 30 30
Odev 1 3 15
Final 1 3 3
Toplam Is Yiikii 141
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.64
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
ILERI VERITABANI UYGULAMALARI ACM 212 4 340 3 6

On Kosul Dersleri ACM211

Dersin Dili Ingilizce =

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin

Koordinatérii Yrd. Dog. Dr. Askin Demirag

Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Askin Demirag

Dersin Yardimcilari

SQL dilini kullanarak veriye erisebilme, sorgu sonuglarini grafik,
tablo, rapor seklinde listeyebilme ve analiz yapabilme. Ayrica,
Oracle iliskisel veritabani sistemlerini tanima, PL/SQL ile ileri dlizey
veri isleme araglari gelistirebilme.

Dersin Amaci




Bu ders su konulari kapsamaktadir: Iliskisel veritabanlarinda iligki
kurma, veri girisi igin form tasarimi, alt formlar, makro olusturma,

Dersin Igerigi veri grafikleri, veri erisim sayfalari ve tasarim gériiniminde rapor
olusturma.
o E’togram Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilan Ogrenme Yéntemleri Yéntemleri
Ciktilari

SQL komutlarini kullanarak tablolardaki verileri sorgular. 7,8 1,2,3,4 A,C
SQL komutlarini kullanarak tablolar olusturur. 7,8 1,2,3,4 AE
SQL komutlarini kullanarak tablolara kayit ekler. 7,8 1,4 AE
:C(Ilrll_clgﬁg—fjtlarml kullanarak tablolardaki kayitlari 78 1,4 AE
Dis ortamlardan veri transferini 6grenir. 7,8 1,4 A,C,E

6.§ljretim . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Yontemleri:

(-thligrmaemleri: A: Sinav B: Sunum C: Odev D: Proje E: Laboratuar

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhik

1 SQL'e giris.

2 SQL SELECT cumlesini kullanarak kayitlari getirmek.

3 Veriyi filtrelemek ve siralamak.

4 Fonksiyonlarin kullanimi ve sartli ifadeler.

5 Join’lleri kullanarak birden fazla tablodan veriyi gértintilemek.

6 Alt sorgular olusturmak.

7 Tablolar olusturmak ve yénetmek.

8 ARA SINAV

9 Veritabani nesnelerini olusturma.

10 Kullanicinin erisimini kontrol etme.

11 Veritabani nesnelerini yonetme.

12 Veri dizini




13 BlyUk veri setlerini yénetme.
14 Saat farki ile ilgili parametreler ve alt sorgular

15 FINAL SINAVI

KAYNAKLAR

DATABASE PROCESSING, David M.Kroenke, David J.Auer, Pearson Education,

Ders Notu 12.Edition

Diger Kaynaklar ORACLE Database: SQL Fundamentals Student Guide I / Il

MATERYAL PAYLASIMI

Doékiimanlar Ornek database dosyalari ve dékiimanlar.
Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70

Proje 1 20

Homework 3 10

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil icinin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

. Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345




10

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan c¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi igin
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cergevesi ig¢inde cozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarim
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacma uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu
yazilimlar1 ~ gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda wug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarimi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amachi yazilimlarin  veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin  temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢dzebilmek igin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu gliniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yilizlerin ve c¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

X

X

X

X




Bilisim mezunu, Tiirkce, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak
, egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina

17 iliskin degerlerin bilincinde olarak , farkli i ortamlarinda meslektaslar:
ile iletisim kurar, sorumluluklari ¢ercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve
s0zlii olarak iletebilir.

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (SS“;:tS)'
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 1 3
Proje 1 30
Odev 3 6
Final 1 3
Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)
Dersin AKTS Kredisi

DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi
BILGI ANALiZI VE SISTEM DIZAYN ACM213 3 3+0 3

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

15

144

5.76

AKTS

6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri YBS (Zorunlu)
Dersin

Koordinatorii




Dersi Verenler Yard. Dog. Dr. CAGLA SENELER, Ogr. Gor. Leman TURKOGLU

Dersin Yardimcilari

Ogrencilerin sistem analizi prensiplerini anlamalarini ve onlara is
Dersin Amaci gereksinimlerini analiz edebilecekleri ve is ihtiyaclarini karsilayacak
¢ozlimleri dizayn edebilecekleri yetileri kazandirmak

Bu ders bilgi sistemlerini ydnetme ve gelistirme ydnindeki yetileri
Dersin Igerigi gelistirme igin 6nem tasiyan baslica kavramlari, taslaklari,
metodolojileri, teknikleri ve araglari tanitmaktadir.

Program
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme
Ciktilari

Sistem analizi prensiplerinin 2,3,4
anlasilmasi

Ogretim Olgme
Yontemleri Yontemleri

1,2,3

Sistem gereksinimlerinin belirleme 2,3,4

S 1,2,3,12
becerisinin kazanilmasi

Sistem bilesenlerinin ve cevrelerinin 2,3,4
dizayn edilmesi becerisinin 1,2,3
kazanilmasi

Programcilarin faydalanabilecedi 2,3,4
detayli modellerin olusturulmasii 1,2,3,12
becerisinin kazanilmasi

Kullanici arayzlerinin girdi,cikt ve 2,34
kontrollerine ait veritabani 1,2,3,12 C
bilesenlerinin anlasiimasi

Bilgi sistemlerinin analiz edilmesi, 2,3,4,5,6

dizayn edilmesi ve gelistirilmesi

sirasinda karsilasilabilecek 1,2,3
problemlere ¢d6zim bulma yetisinin

kazanilmasi

Ogretim

= . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
Yontemleri:

Olcme

i, . A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk
1 GIRIS DERS PROGRAMI
2 SISTEM ANALIiZI VE TEMELLER] BOLUM1

3 IS ANALIZI BOLUM2




4 PROJE YONETETIMI BOLUM3

5 GEREKSINIMLERIN ANALiZi BOLUM4
6 VERI VE SUREC ANALIZI BOLUMS
7 NESNE ANALizi BOLUM6
8 GELISTIRME SEGCENEKLERI BOLUM?
9 ARAYUZUN DiZAYN EDIiLMESI BOLUMS
10 VERININ DiZAYN EDILMESI BOLUM9
11 SISTEM YAPISININ PLANLANMASI BOLUM10
12 SISTEMIN OPERASYONEL HALE GETIRILMESI BOLUM11
13 GUVENILIR VE DESTEKLEYICi SISTEMLER BOLUM12

14 TEKRAR

15 Final sinavi

KAYNAKLAR

Gary B. Shelly and Harry J. Rosenblatt, Analysis & Design for Systems,

Ders Notu 2012, International 9% Edition, Course Technology

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 1 80
Odev 5 20
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 50
Yil iginin Basariya Orani 50

Toplam 100




DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan c¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve

gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi
sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan c¢oklu ortamlarda kullanicilara amaclarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi ig¢in
gerekli sistemlerin olusturulmas: konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi iginde cozebilmek igin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantifin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlar1  gelistirebilme ve farkli donanmim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu gilinlimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarn veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.




Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin

9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢dzebilmek igin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
10 olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde caligabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
Bilisim mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak
, egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina
11 iliskin  degerlerin  bilincinde olarak , farkli 1§ ortamlarinda
meslektaslar1 ile iletisim kurar, sorumluluklar1 cergevesinde, gerekli
bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Stlresi Toplam
Etkinlik SAYISL <o) is Yiki
(Saat)
Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Digi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 3 3
Odev 5 10 50
Final 1 3 3
Toplam Is Yiikii 146
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,84
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil  T+U Saat Kredi AKTS
Sistem Analizi ve Algoritmalar ACM 221 2 3+0 3 7

On Kosul Dersleri ACM111




Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin

Koordinatérii Yrd.Dog.Dr. Aziz TUTER

Dersi Verenler Yrd.Dog.Dr. Aziz TUTER

Dersin Yardimcilari

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik gergevesi iginde ¢dézebilmek igin gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriyi kazandirmaktir.

Dersin Amaci

Bu ders su konulari icermektedir: Bilgisayar mantigina giris,
problem ¢éziminin kuramsal ilkeleri, algoritmalarin temel
Ozellikleri, yalanci kodlama, kontrol yapilari, yinelemeli
algoritmalar, fonksiyonlar, moduler tasarim, temel veri tipleri,
temel giris cikis yapilari, fonksiyonlar, diziler, arama , siralama,
index kurma, kriptoloji ve matrisler.

Dersin Icerigi

Program 4. etim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme .. 9 o .
Yontemleri Yontemleri

Ciktilari
Bilgisayar mantigini anlar. 3,4 1,2,3 A,C
Akis semalari gizmeyi 6grenir. 3,4 1,2,3,4 AE
Problem ¢ézmenin teorik prensiplerini 6grenir. 3,4 1,4 AE
Algoritmalarin temel prensiplerini ve kodlamalari 6grenir. 3,4 1,4 AE
Diziler Gzerinde 6rnekler gelistirebilir. 3,4 1,2,4 AE
Arama ve siralama algoritmalarini inceler. 3,4 1,2,4 AE,C
Matrisler ve kriptoloji konularini 6grenir. 3,4 1,2,4 AE,C,D

Ogretim _ . _ _
Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
O_I.gme . A: Sinav B: Sunum C: Odev D: Proje E: Laboratuar
Yontemleri:

DERS AKISI




Hafta Konular

1 Bilgisayar mantigina giris.
2 Bilgisayar mantigina giris.
3 Bilgisayar mantigina giris.
4 Akis semalari, problem ¢d6zmenin teorik prensipleri.
5 Algoritmalarin temel prensipleri ve pseudocode.
6 Kontrol yapilari, yinelemeli algoritmalar.
7 Fonksiyonlar, moddler tasarim.
8 Hazir veri tipleri, temel giris/cikis yapilari.
9 ARA SINAV
10 Diziler ve uygulamalari (bir, iki ve li¢ boyut)
11 Arama ve siralama algoritmalari.
12 Arama ve siralama algoritmalari, dizin uygulamalari
13 Kripkoloji
14 Matrisler
15 FINAL
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger Kaynaklar

On Hazirhk

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI

Ara Sinav

SIRA KATKI YUzZDESI




Kisa Sinav 2 20

Odev 1 40

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 ¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi X
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi icinde cozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarim
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim manti§in1 tasarlayabilme, bu
yazilimlar1  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglartyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

7/ Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban X




uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarmin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,

8 Verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve

uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarmin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek i¢in

gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
10 olarak gorsel ara yiizlerin ve c¢oklu katmanli istemci/sunucu

mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve

uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

Bilisim mezunu, Tiirkce, Ingilizce ve ikinci bir yabanc dili kullanarak ,

egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina
11 1liskin degerlerin bilincinde olarak , farkli is ortamlarinda meslektaglart

ile iletisim kurar, sorumluluklar ¢er¢evesinde, gerekli bilgileri yazili ve

sozlii olarak iletebilir.

AKTS / is YUOKU TABLOSU
Etkinlik SAYISI ores!
(Saat)

Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3
Sinif Digi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 2 10
Odev 10 5
Kisa Sinav 2 1
Final 1

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

20

50

165

6.6




DERS BILGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
vapisal ACM222 3,4 2+2 3 6
programlama

On Kosul Dersleri ACM221

Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS(Zorunlu)

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler Yard. Dog. Dr. Manu DUBE

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

yapmasl ve uygulamasi.

Ogrencilerin yiiksek seviyeli, genel amacli, yapisal programlama dillerine giris

Programlama dillerinin temel kavramlarina giris. Alt ve Ust seviye programlama

Dersin icerigi

diller, derleyiciler, yapisal programlama, moduler programlama. C dilini kullanarak

temel veri tipleri, degiskenler, fonksiyon tanimlama, diziler, isaretgiler, dosya

kullanimi.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bilgisayar programlamada kullanilan
temel terminolojiyi anlamak.

C dilinde program yazmak, derlemek
ve hata ayiklamak.

Bilgisayar programinda gesitli veri
tiplerini kullanabilmek.

Karar yapilari, déngller ve
fonksiyonlar iceren programlar
tasarlamak.

Dederle cagirmak ve referansla
cagirmak arasindaki farki agiklamak.
Isaretci kullanarak bellek dinamigini
anlamak.

Cesitli veri yapilari kullanmak ve
temel veri dosyalarini
yaratmak/dedistirmek.

Program
Ogrenme
Ciktilari
3,4,8
3,4,8

3,4,8

3,4,8

3,4,8
3,4,8

3,4,8

Ogretim Yontemleri

Anlatim,

Anlatim,

Anlatim,

Anlatim,

Anlatim,

Anlatim,

Anlatim,

alistirma

alistirma

alistirma

alistirma

alistirma

alistirma

alistirma

Olgme Yoéntemleri

Laboratuar galismasi, sinav.

Laboratuar calismasi, sinav.

Laboratuar galismasi, sinav.
Laboratuar galismasi, sinav.

Laboratuar galismasi, sinav.

Laboratuar calismasi, sinav.

Laboratuar calismasi, sinav.

Ogretim

Yontemleri: Galismasi

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka




Olgme A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
Yontemleri:

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 G_iris_ve genel bakis. Programlama dili kavramlari. Alt ve Ust seviye programlama
dilleri.
2 C++'a giris. Veri tipleri, dediskenler, giris/cikis.
3 Karar yapilar, if/else.
4 While dongdleri.
5 For dongdleri.
6 Kullanicinin tanimladigi fonksiyonlar.
7 Standart kitiphane fonksiyonlari.
8 Diziler.
9 Isaretgiler.
10 isaretgiler.
11 Metin isleme (strings)
12 Yaplilar.
13 Yapilar.
14 Dosya giris/cikisi.
15 Final
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Deitel&Deitel, C-How To Program, Pearson Prentice Hall.

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI



Laboratuar galismalari 12 20

Vize sinavi 1 40

Klcilk sinav 4 40

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu
1 ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin
olusturulmas1 konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu
ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar uygulamalarmin tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri

bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik gercevesi i¢inde
cozebilmek i¢in gerekli algoritma veri yapilarimi tasarlayabilen, gelistirilebilen ve
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme araglariyla
amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve
farkli donanim ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim gelistirme
araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari
gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme
bilgi ve becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis mantigini,
sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve
farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban1 uygulamalarini
kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araclarini tasarlama,
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim
araclariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Katki Duzeyi
12345



Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
9 yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek i¢in gerekli ve yeterli bilgi

birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel

10

ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin

tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima

sahiptir.

Bilisim mezunu, Tiirkge, ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak , egitimi

boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina iliskin degerlerin
11 bilincinde olarak , farkli is ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar,

sorumluluklar ¢ercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir.

AKTS / is YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 14x toplam ders saati)
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)
Kisa sinavlara hazirlanma

Ara Sinav

DOnem sonu sinavi

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil
Web Tasarimina Giris ACM262 2
On Kos9l Yok
Dersleri
Dersin Dili _ =
Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu

SAYISI

15

15

T+U Saat

3+0

Sdresi jl'oplfanj
(Saat) Is Yukdad
(Saat)
4 60
5 75
1 4
2 2
2 2
143
5,72
6
Kredi AKTS
3 6




Dersin
Koordinatorii

Yard. Dog. Dr. Mustafa Asim KAZANCIGIL Yard. Dog. Dr. Fazli

Dersi Verenler YILDIRIM, Ogr. Gor. Senol SURER

Dersin Yardimcilarn
Web tasarimina giris yaparak o6grencileri bir web sitesi hazirlamak

Dersin Amaci icin gerekli temel bilgileri kazandirmak.

Bu ders su konulari icermektedir: Web sitelerinin temelleri, HTML
Dersin Icerigi Betikleme Dili ve CSS ile statik web sayfalarinin tasarlanmasi.

Program Ogrenme  Ogretim

Dersin Ogrenme Ciktilar Olgme Yontemleri

Ciktilari Yontemleri
HTML BeFlkIeme Dilinin 1-2 1-2 AC
Temelleri
CSS - Stil Sablonlari kullanimi 1-2 1-2 A,C

Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma

| Olgme

Yéntemleri: A: Sinav , C: Odev

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirlik
1 HTML temel yazim kurallari.
2 Sayfalara yazi ekleme ve yazi formatlama
3 Sayfalara resim ve kopri ekleme
4 Tablolar ve gercevelerle calisma
5 Formlarla calisma
6 Orneklerle web sayfasi hazirlama Ilk 5 hafta




7 Ara sinav

8 CSS’e giris
9 CSS ile yazi formatlama
10 CSS ile resim ve kopri formatlama
11 CSS ile tablo ve form formatlama
12 CSS ile sayfa dlizenini kontrol etme
13 Orneklerle HTML ve CSS kullanan web sayfalari ilk 12 hafta
hazirlama
14 Orneklerle HTML ve CSS kullanan web sayfalari ilk 12 hafta
hazirlama
KAYNAKLAR
Wooldridge, Mike. Wooldridge, Linda. Teach Yourself Visually |
Ders Kitabi HTML and CSS.
Diger MacFarland, David Sawyer, CSS Missing Manual |
Kaynaklar

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

www.silentblade.com

Odevler Web sitesinden
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi

YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 1 50
Kisa Sinav 5 50
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Yil icinin Basariya Orani 40
Toplam 100




DERS
KATEGORISiI

No

Uzmanlk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme Giktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya c¢ikan c¢oklu ortamlarda
gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya cikan coklu ortamlarda
kullanicilara amacglarina uygun  bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin  temel isleyisini ve
problemlerini soyut matematik gercevesi icinde
¢6zebilmek igin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen
bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen
yapisal yazilim gelistirme araglariyla amacina
uygun vyazilim mantigini tasarlayabilme, bu
yazilimlari gelistirebilme ve farkh donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin  kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen
nesne yoénelimli yazilim gelistirme araglariyla
amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlan gelistirebilme ve
farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni
isletim sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde
islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal
ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri
ile veritabani uygulamalarini  kullanma ve
iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme
araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama
hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amach yazilimlarin veri
depolarinin modellenmesi, yazilimdan

Katki Dizeyi
2 3 4
X
X
X
X
X
X
X
X




10

11

baglanarak(aracilidiyla) veriye erisim, verilerin
islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla
gelistirme  ve uygulayabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini,
ag sistemin tasarlanmasi ve yapilandiriimasi,
bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin gerekli ve
yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu glinimizin en blylk
bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel
ara yuzlerin ve goklu katmanh istemci/sunucu
mimarisinde calisabilecek yazilimlarin
tasarlanmasi, gelistiriimesi ve uygulanabilmesi
gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

Bilisim mezunu, Tirkge, ingilizce ve ikinci bir
yabanci dili kullanarak , editimi boyunca
kazandigi, toplumun temel kurum ve
kuruluglarina iliskin dederlerin bilincinde olarak
, farkl is ortamlarinda meslektaslari ile iletisim
kurar, sorumluluklari gercevesinde, gerekli
bilgileri yazili ve s6zll olarak iletebilir.

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)

Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama

Final (Butlnleme ile)
Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

DERS BiLGILERi

Suresi '_I'oplam
SAYISI (Saat) Is Yukd
(Saat)
15 3 45
15 4 60
1 3 3
5 2 10
10 2 20
1 10 10
148
5,92
6




Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Gorsel programlama 1 ACM 311 5 340 3 6
bersin A 221

Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii YBS (Zorunlu), BST (Segmeli)

Dersin_ - Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Koordinatorii

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gokhan $Sahin, Yard. Doc. Dr. Haci Ahmet Yildirim

Dersin Yardimcilari

Visual Basic .Net platformu kullanarak yazilim gelistirme igin
gerekli temel bilgi ve becerilerin gelistiriimesi

Dersin Amaci

.= . Gorsel programlamaya giris, formlar, form elemanlari, kontroller, déngiler, kiyaslama
Dersin icerigi prog Yya giris, ’ ' , guler, Kiy:

operatoétleri,if Gnermeleri.

Program - . ..
T .- Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme .. . .. .
Yontemleri Yodntemleri
Ciktilari
Gergek diinyaya dair sorunlara goérsel programlama dili 1,2,3,4
. - 1,2,3,5 A,C,D
kullanarak ¢6zim gelistirme
Gérsel bir programin hata ayiklamasi 1,2,3,4 1,2,3,5 A,C,D

Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka
Yontemleri: Galismasi
Olgme A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Visual basic’e giris Painter App

2 the Visual Basic 2010 Express IDE Visual Basic  IDE




Text kutulari ve diigmeler

Stok uygulamasi

tasarimi
4 Programlamaya giris Stok uygulamasi
5 Degiskenler, Hafiza kavramlan aritmetik Stok uygulamasi
gelistirilmesi
6 Algoritma, sanal kod Maas Hesap makinesi
uygulamasi
7 AraSinav
8 Mesaj kutucuklan Disci uygulamasi
9 Do While...Loop , Do Until...Loop Araba kiralama
uygulamasi
Introducing the Do...Loop While and Do...Loop Until Class Average App
10 .
Repetition Statements
Faiz hesabi
11 For...Next dongiileri uygulamasi
12 Select Case Multiple-Selection Gilvenlik panell
uygulamasi
13 Ara sinav
14 Fonksiyonlar ve proseddirler Maas Hesap makinesi
uygulamasi
15 Final
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Visual Basic 2010 How to Program
Diger Kaynaklar
MATERYAL PAYLASIMI
Doékiimanlar Kaynak kodu ve power point sunumlari
Odevler Ders Kitabindan
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi
Ara Sinav 2 80
Kisa Sinav 4 10




Odev 8 10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIisSi Uzmanlik / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
Katki
No Program Ogrenme Ciktilari Dazeyi

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya ¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve

gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda
bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya c¢ikan coklu ortamlarda kullanicilara amaglarma uygun
2 bilgisayar uygulamalarimin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
kullanilabilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda

ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik cergevesi i¢inde ¢dzebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu gilinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim mantigini

4 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli
yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

5 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
6 1isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin
yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal




ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim

7 ve isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda
bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
8 modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek
icin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
10 0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢aligabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / 1S YUKU TABLOSU
Etkinlik SAYISI
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15
Ara Sinav 2
Kisa Sinav 4
Odev 8
Uygulama 5
Final (Butlnleme ile) 2
Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)
Dersin AKTS Kredisi

Sdresi
(Saat)

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45
60

20

24

20

154

6.16

DERS BiLGILERi




Ders

Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

Yénetim Bilisim Sistemleri ACM 312 6 3+0 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin o

Koordinatorii Ugur Kaplancall

Dersi Verenler Ugur Kaplancali

Dersin Yardimcilari

Guncel bilisim teknolojileri ve sistemlerinin, isletmelerin bilisim

Dersin Amaci gereksinimlerini karsilayacak sekilde, yonetimsel, orgaizasyonel ve

stratejik unsurlari da génune alarak kullanilmasi ve tasarlanmasi.

Isletmelerin temel siireglerini taniyarak, strateji gelistirmede

Dersin Igerigi yonetimsel ve organizasyonel unsurlari taniyarak, gincel

teknolojilerin nasil kulanilabilecegini 6rnekleriyle incelemek

Program Ogretim

. - Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari ogrenme Ypntemleri - .
Yontemleri
Ciktilari ontemle
1) Guncel bilisim sistemlerini, bu sistemleri etkileyen 2,3,6
teknolojik, organizasyonel, sosyal ve yonetimsel egilimleri 1,2,3 A,C
anlama
2) GlUnUmuzde kullanilan bilisim sistemlerini listeleyebilme 2,3,6 1,2,3 A,C
3) Isletmelerin amaglarina uygun bilisim sistemi tasarimi, 2,3,4 123 AC
gelistiriimesi ve kullanima agimlasi stireglerini anlama e !
4) Verilen bir problem iligkin nasil bir bilisim sistemi ¢6zimu  1,2,3,4
iy < . rere 1,2,3 A,C
gerektigini analiz edebilme.
5) Bilisim sistemlerinin temel bilesenlerini tanima ve 2,3,4,6,8
isletmelerde bilisim sistemlerinin devreye alinisinda
ni n, teknoloji dénetim unsurlarin
organizasyon, teknoloji ve yonetim unsurlarini 1,2,3,12 AC

dengeleyebilme yéntemlerini anlama, gerektiginde farkh

problemleri analiz edebilme

Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka

A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar




DERS AKISI

Hafta Konular

On Hazirhk

1) GUnUmuz bilisim sistemleri
2) Kiresel E-iste Bilisim sistemlerinin kullanimi
3) Bilisim sistemleri, organizasyonlar ve strateji
4) Bilisim sistemlerinde etik ve sosyal konular
5) Bilisim sistemleri altyapisari ve Uncel teknolojiler
6) Vize
7) Is zekasi temelleri: veritabanlari ve bilisim y&netimi
8) Telekomiunikasyon, Internet ve kablosuz teknolojiler
9) Bilisim sistemlerinin glvenligi
10) Operasyonel mikemmeliyet ve musteriyi yaindan tanima: kurumsal
uygulamalar
11) E-Ticaret: Dijital pazarlar,dijital tGrtnler
12 Bilgi yonetimi, karar almay! gelistirme
13 Bilisim sistemleri tasarlama ve gergeklestirme
14 Proje sunumlari
15 Final
KAYNAKLAR

Laudon, Kenneth C. and Jane P. Laudon, 2010, “Management Information

Ders Notu Systems: Managing the Digital Firm”, 11th Edition, Prentice-Hall. Inc. (the

copy in the library is 9th edition, its code is T58.6/.M36 L372 )

Diger Kaynaklar vakalar

MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar Ders notlari
Odevler vakalar

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi




YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi

Ara Sinav 1 50

Kisa Sinav

Odev 2 50

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil iginin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
No Program Odrenme Ciktilari

1. YBS mezunu, veri modellemesi, istatistiksel yonetemlerle veri
analizi konularinda, ¢esitli yazilim araclarini kullanma, veri erisim
sorgulamalarini gelistirme ve sonuglar1 yorumlama konularinda bilgiye
sahiptir.

2. YBS mezunu, igletmelerin bilisim gereksinimlerini saptama,
tanimlama ve uygun giincel ¢éziimleri modelleme bilgisine sahiptir.

3. YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun giincel
¢oziimleri, giincel metodolojiler ile modelleme ve bu siirecte giincel
araglar1 kullanabilme yetkinligine sahiptir.

4. YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun
coziimleri gelistirmek amaciyla kullanicilarin katilimini kolaylastiracak
pilot projeler proje tasarlayabilir ve gerceklestirebilirler.

5. YBS mezunu, gerek tek basina sorumluluk alabilir, gerekse proje
takimlarinda etkin gorev alabilir. Bu amacla gerekli iletisim ve
yOnetisim bilgilerine sahiptirler.

6. YBS mezunu, gelisen bilisim teknolojileri ve isletmelerin
yonetiminde ortaya ¢ikan yeni gelismeleri izlemek, yeni araglari
kullanmay1 6grenmek konularinda gerekli bilgi ve beceriye sahiptir.

7. YBS mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili
kullanarak meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari
cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir, giincel
bilisim teknolojilerini meslektaslarina tanitabilir.

Katki Dlzeyi

12345




8. YBS mezunu, Internet ve mobil ortamlarda girisimci olarak strateji X
ve model gelistirtirme konularinda yetkindir.

9. YBS mezunu, bilisim uygulamalarinin isletmeler ve kullanicilar

acisindan etkilerini 6ngérmek ve gerekli giivenlik ve gizlilik boyutlar X
acisindan ilgili paydaslari bilgilendirmek ve bu konuda gereken

cOziimleri gelistirmek konularinda yetkindir.

10.YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine ¢6ziim
gelistirirken mesleki etik kurallarin1 uygular, yasalarin gereklerini bilir X
Ve yerine getirir.

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 4 60
Ara Sinav 1 10 10
Kisa Sinav 0
Odev 2 10 20
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 145
Toplam Is Yiikii / 30 (s) 5,8
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Nesne Yonelimli Programlama ACM 321 4,5 3+04+0 3 6

On Kosul Dersleri  ACM 222

Dersin Dili Ingilizce




Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Lisans
BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Yrd. Dog. Dr. Gékhan Sahin

Yrd. Dog. Dr. Gékhan Sahin, Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Bolimdeki tim arastirma gorevlileri.

Nesne yonelimli programlama (OOP) "eylemler” yerine nesneler
ve mantiktan ¢ok veri etrafinda dizenlenmistir. Ogrencilere nesne
yonelimli programlamadaki kavramlar, temel s6zdizimi arka
plandaki distince surecleri tanitilacak, Java gibi nesne ydnelimli
dillerde ki nesneye yodnelimli programlama teknikleri konularinda
temel bilgi verilecektir. Laboratuar ve proje gelistirme Uzerinde
durulacaktir.

Nesne ydnelimli programlamanin tanimi. Nesne ydnelimli
programlama kavramlarina giris. Moduler programlama
tasarimina yaklasimlar. Nesneyle ilgili temel kavramlar:
Nesneler, siniflar, siniflararasi hiyerarsi, kalitim, ve soyut
siniflar, fonksiyonlar, operator asiri-ylklemeleri, sanal
fonksiyonlar, sanal tabanh siniflar ve déntsim, tekli ve goklu
kalitim ve nesne hiyerarsileri, nesne tabanli program gelistirme,
Java uygulamalari.

| Program 4 etim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . g S .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari

Bilisim mezunu ginimiuze kadar gelistirilen nesne
yonelimli yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun 5 3,4 A,B,C,D
yazihm mantidini tasarlar.
Kullanicinin ihtiyacina uygun yazilimlari gelistirir. 2 1,2,3,4 A,B,C
Gelistirdigi yaziimlari farkli donanim ortamlarinda grafik
etkileri de kullanarak ug kullanicilarin kullanimina 2,4,5 3,4 A,B,C
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu glnimuze kadar gelistirilen yapisal
yazihm gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim 4,5 1,2,4 A,C
mantigini tasarlar.
Kalitim - inheritance (is-a), kompozisyon - composition
(has-a) ve coksekillilik (polymorphism) kavramlarini
kullanarak nesneye yénelik Java uygulamalan gelistirir. Is 5 1,2,3,4 A,B,C
parcaciklarini (threads) ve yordamlari etkin olarak
kullanarak moduler sistem gelistirir.
Diziler, Ha_lta yaka_la_ma, G|r|s/g|_k_|§, dosyaya yazdirma ve 245 1,3 AB,C
okutma, islemlerini gergeklestirir.
Bir proje problemini ele alarak bitlnlesik bir ¢ozim 245,10 2.4 B,C,D

uretir.




Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Olgme

.. . A: Sinav B: Laboratuar C: Odev D: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlhik
1 Programlar.n'a ve Nesne Yonelimli Programlamada (OOP) lojistik ACM 111

konulara giris.
e I e et
3 Siniflar ve nesnelere giris.
4 Kontrol Deyimleri ACM 222
5 Yoéntemler (Yordamlar) ACM 222
6 Diziler ACM 222
7 ARA SINAV
8 OOP- Kalitim
9 Ozyineleme Kalitim
10 Siniflar ve Nesneler: Olay gidimli programlama

11 OOP- Coksekillik
12 Dosyalar ve veri akimlari
13 Bilgi kapstlleme ve Proje Calismasi

14 TEKRAR ve ARA SINAV

KAYNAKLAR

John Lewis , William Loftus, Java Software Solutions: Foundations of

Ders Notu Program Design Pearson (7ci Baski)

P. J. Deitel and H. M. Deitel, Java How to Program, 9.cu Baski. Pearson
Diger Kaynaklar Education. http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
http://www.java.com/en/download/manual.jsp.

MATERYAL PAYLASIMI




‘ Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
‘ Odevler Odev Foyleri

‘ Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi
Ara Sinav 2 50

Kisa Sinav 4 10

Odev ve Laboratuvar 10 10

Proje ve sunumu 1 30

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Dilzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 c¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi X
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaclarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmas: konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi i¢inde ¢Ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarmni
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

4 Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme X
araclariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu




10

yazilimlar1  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban
uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amach yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi1 ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢6zebilmek icin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giliniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara ylzlerin ve c¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Sdlresi

Etkinlik SAYISI

(Saat)

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15

Odev 10

Toplam
Is
Yuku
(Saat)

45
45
4
4

20




Ders

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Proje 1 16 16
. 2(Butldnleme

Final Dahil) 2 4

Toplam Is Yiikii 138

Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.52

Dersin AKTS Kredisi 6

Programlama Dilleri Teorisi ACM 331 7 3+0+0 3 6

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

Yoktur

Ingilizce
Lisans
BST (Segimlik)

Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Aras. Gor. A.Cihan Keles, Aras. Gor. Engin Kandiran

Bu derste 6grencilere genis ve derinlemesine programlama dili
kavram ve teorilerinin tartisma imkani saglanir. Program,
o6grencilere programlama dillerinin teorisinin anlasiimasinda
saglam bir temel olusturur. Bu ders yaygin olarak bilinen ve
kullanilan programlama dillerini inceler ve de onlari dontstmli
olarak karsilastirir.

Bu ders su konulari icermektedir: Programlama dillerinin
tasarimi ve gergeklestirme ilkeleri. Dillerde anlamsal 6zellikler,
Backus Naur Formunda s6z dizim, ve ayirma, derleyiciler,
yorumlayicilar, veri ve denetim yapilar prosediirel, fonksiyonel
programlama, mantiksal programlama, moduler programlama,
nesne ydnelimli programlamaya yonelik dillerden 6érnekler.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Program . .
Ogrenme Ogretim Olgme
Ciktilari  Yontemleri Yontemleri



Bilisim mezunu amirane, nesneye dayall, 6
fonksiyonel ve mantiksal programlama dilleri gibi

farkli tipteki programlarn nasil birbirinden ayirt 1,4 AB,C
edilmesi gerektigini bilir.
Bilisim mezunu programlama dillerindeki anlamsal 6,9,8
ozellikleri, Backus Naur formunda s6z dizimini ve 1,2,3,4 A,B,C
ayirimini bilir.
Derleyicileri, yorumlay|C|I§rl, veri ve denetim 6 1234 AB.C
yapilarinin nasil kullanildigini bilir.
Programlama dillerinin gesitlerini ve onlarin zaman 6
icerisindeki gelisim ve yapilarini bilir. 1 A
Nesneye dayali programlama dillerinin kavramsal 9,6,3
temellerini ve bu programlama diliyle yazilmis olan 1,2,3,4 A,B,C,D
ornekleri agiklayabilir.
Programlama dilleri uygulamalar hakkindaki 6
raporlari ya-za.t-allllr- ve de.derleme sureci o 12,34 AB.C
esnasindaki s6zcik ve sintaks analiz islemlerini
muzakere edebilir.
Fz-a.rlill programlama d|!le!'| kl,lllllanllarak yazilmis 9,8 12.3,4 AB,C
kGglUk programlar gelistirebilir.
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
Yontemleri: ' re P 3 ? FYY9
O_I.gme . A: Sinav B: Laboratuar C: Odev D: Proje
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Programlama.dlller.lne giris. Programlama dillerinin tasarimi Chapter 1-2
ve gercgeklestirme ilkeleri.
Dillerde anlamsal 6zellikler, Backus Naur Formunda s6z dizim,
2 Chapter 3-4
ve ayirma
3 Derleyiciler, yorumlayicilar, tip kontroll ve alan Chapter 5
4 Veri tipleri ve denetim yapilari Chapter 6
5 ifadeler ve atama ifadeleri Chapter 7-8
6 ARA SINAV
7 Alt programlar ve alt programlari gergekleme Chapter 9-10
8 Sembolik programlama Chapter 10
9 Nesnel programlama dillerinin listelenmesi ve yapay zeka
10 Soyut veri yapilari, prosedirel ve mantiksal programlama Chapter 11
11 Nesnel programlama &érnekleri Chapter 12




12 Eszamanlilik, Modller programlama Chapter 13
13 Istisna yénetimi ve olay ydnetimi Chapter 14
14 Fonksiyon tabanli programlama dilleri Chapter 15

15 TEKRAR VE ARA SINAV

KAYNAKLAR

Concepts of Programming Languages. International Edition 10th

Ders Notu Edition by Roberto Sebesta (2008), ISBN: 9780321509680

Diger Kaynaklar Makaleler, slaytlar ve editmen notlari

MATERYAL PAYLASIMI

Doékiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Féyleri, REDUCE and LISP dékimanlari
Odevler Odev Foyleri
Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 50

Kisa Sinav 4 15

Odev ve Laboratuvar 10 15

Proje ve sunumu 1 30

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 66
Kisa Sinav 4 16

Odev 10 18




Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM
112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan c¢oklu ortamlarda kullanicilara amacglarina uygun bilgisayar

2 uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin
gerekli sistemlerin olusturulmas1 konusunda ileri bilgi sahibidir.
(ACM365, 368,473)

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi icinde c¢cozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir. (ACM 221,222)

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantiZin1 tasarlayabilme, bu
4 yazilimlann gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug X

kullanicilarin ~ kullannomma  sunabilme  bilgi ve  becerilerine
sahiptir.(ACM 311,322)

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,

5 bu yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug X
kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
(ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanic1 yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.(ACM 369,370)




Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban
uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarimi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.(ACM 211, 364)

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.(ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar aglarimin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek igin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363,
463, 464)

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu

10 mimarisinde calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365,
368, 412)

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Toplam
Etkinlik SAYISI (Ssuars;' Y[Ifku

(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 2 2 4
Kisa Sinav 4 1 4
Odev 10 3 30
Final Z(nguhr;:fme 2 4
Toplam Is Yiikii 138
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.52
Dersin AKTS Kredisi 6

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS




Ag olusturma I

On Kosul
Dersleri

Dersin Dili Ingilizce
Lisans

Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin
Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Dersin Ogrenme Ciktilari

ACM361

Yard. Doc. Dr. Gékhan Sahin

Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Ufak olgekli isletmeler ve ev kullanimi igin ag olusturma

Orta o6lcekli isletmeler ve internet hizmet saglayicilari

Ydnlendiriciler ve switch’ ler

Bilgisyar ag dizayni olustrurimasi ve bakimi

5 3+0 3 4

BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)

Cisco agolusturma aaraglari Gzerinden ag olustruma igin gerekli
yazilim, donanim ve kavramlarin 6grenilmesi.

Ufak olcekli isletmeler ve ev kullanimi igin ag olusturma

Kurumsal yonlendirici olusturma
Bilgisyar ag dizayni olustrulmasi ve bakimi

Program .
Ogrenme Ogretim Olgme
Ciktilari  Yontemleri Yontemleri

6,9

1,2,3,9,12 A

6,9 1,2,3,9,12 A
6,9 1,2,3,9,12 A
6,9 1,2,3,9,12 A

Ogretim

Yoéntemleri: Galismasi

Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka

A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar

Hafta Konular

DERS AKISI

On Hazirhk




1 Adlara giris
2 Ag Uzerinde iletisim+ Kisa Sinav Veri agi simbolleri
3 Uygulama katmani + Kisa Sinav Hitp ve dns servisleri
4 Osi iletim katmani+ Kisa Sinav Port numaralari
5 Osi ag katmani+ Kisa Sinav Yonlgndna
konfigurasyonu
6 Ag adresleme +Kisa Sinav paketler
- Veri baglanti katmani+ Kisa Sinav Veri gergeveleme
8 OSI Fiziksel Katman + Kisa Sinav Sinyaller ve bit
aktarimi
9 Eternet+ Kisa Sinav Domain
Ag planlama ve kablolama+ Kisa Sinav Ariaglarm kablo ile
10 baglanmasi
1 Ag tasarimi ve denetlenmesi+ Kisa Sinav
12 .
Ag izleme ve dokumantasyonu+ Kisa Sinav
13 Temel cisco araglar konfigurasyonu+ Kisa Sinav
14 ip ag olusturma igin bilgisayarlarin konfigurasyonu.
15 Final
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Cisco academy : http://cisco.netacad.net/

http://cisco.netacad.net/, PPAcket tracer, Wireshark

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

http://cisco.netacad.net/, PPAcket tracer, Wireshark

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar http://cisco.netacad.net/



http://cisco.netacad.net/
http://cisco.netacad.net/
http://cisco.netacad.net/

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA
Ara Sinav 0
Uygulama 10
Odev 10
Toplam

Finalin Basariya Orani

Y1l icinin Basariya Orani

Toplam

KATKI YUZDESI
0

50

50

100

40

60

100

DERS KATEGORIisSi Uzmanlik / Alan Dersleri ‘

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
c¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi
sahibidir.

Biligim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaclarma uygun bilgisayar

2 uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi

icin gerekli sistemlerin olusturulmast konusunda ileri bilgi
sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik cercevesi i¢cinde ¢ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

4 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim

ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

5 Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli

Katki Duzeyi
1 2345



yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi

6 .. . e .
i¢in komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
. uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim
ve isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda
bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amagl yazilimlarin veri depolarinin
8 modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢dzebilmek
icin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
0 0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
Bilisim mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili
kullanarak , egitimi boyunca kazandig1, toplumun temel kurum ve
11 kuruluslarina iliskin degerlerin bilincinde olarak , farkl: is
ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari
cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve s6zlii olarak iletebilir.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Etkinlik SAYISI
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15
Ara Sinav 0
Odev 5
Final 4

Uygulama 5

Suresi
(Saat)

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45




Batlnleme 1 2 2
Toplam Is Yiikii 110
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4.4

Dersin AKTS Kredisi 4

ACM 362

DERS BIiLGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Ag olusturma ACM 362 6 340 3 6

' On Kosul

Dersleri ACM 361

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tirii BST (Secmeli), YBS (Secmeli)

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Dersin Yardimcilari

Cisco agolusturma araclar lGizerinden routing protokollerinin ve nasil

Dersin Amaci konfigure edildiklerinin dgretilmesi

L= .. Routing protokolleri. Statik ve dinamik routing protokollerinin
Dersin Igerigi

temelleri. Statik ve dinamik routing protokollerinin konfigirasyonu

program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Giktilar Ogrenme Y& gt leri Y& tt; leri

Ciktilapy YOntemleri Yéntemleri
Routing protokolleri 6,9

1,2,3,9,12 A




Statik ve Dinamik routing protokolleri 6,9 1,2,3,9,12 A
. - - 6,9

Routing protokollerinin konfiglirasyonu 1,2,3,9,12 A

- . 6,9
Bilgisyar ag dizayni olustrurimasi ve bakimi 1,2,3,9,12 A
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka
Yontemleri: Calismasi
Olcme

Yontemleri:

DERS AKISI

A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar

Hafta Konular

10

11

12

13

14

15

Routing ve Paket Yonlendirme

Statik Routing

Dinamik Routing

Vektor Routing Protokolleri

RIPV1

Classless Routing Protokolleri, VLSM and CIDR

RIPv2

Routing Tablolar1
EIGRP

Link-State Routing Protokolleri

OSPF

Routing Laboratuari
Routing Laboratuari

Routing Laboratuari

Final

On Hazirhk

CCNA Discovery Kurs
Notlar

CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan
CCNA Discovery Kurs
Notlan

CCNA Discovery Kurs
Notlan

CCNA Discovery Kurs
Notlar

CCNA Discovery Kurs
Notlari

CCNA Discovery Kurs
Notlan

CCNA Discovery Kurs
Notlan

CCNA Discovery Kurs
Notlari




KAYNAKLAR

Ders Kitabi Cisco academy : http://cisco.netacad.net/

http://cisco.netacad.net/, PPAcket tracer, Wireshark

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

http://cisco.netacad.net/, PPAcket tracer, Wireshark

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar http://cisco.netacad.net/

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL IGI CALISMALARI
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil icinin Basariya Orani

Toplam

SIRA KATKI YUzZDESI
0 0
11 50
11 50
100
40
60

100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Katki Dlzeyi
1 2345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 c¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve X
gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi



http://cisco.netacad.net/
http://cisco.netacad.net/
http://cisco.netacad.net/

10

11

sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan c¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi

sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik cercevesi iginde ¢ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarimi tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu gilinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli
yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlart gelistirebilme ve farklt donanim
ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni igletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi
i¢in komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarin1 kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erigim
ve isleme araglarimi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda
bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagh yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢6zebilmek
icin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
Bilisim mezunu, Tiirkge, ingilizce ve ikinci bir yabanci dili
kullanarak , egitimi boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve
kurulusglarina iligkin degerlerin bilincinde olarak , farkl: is
ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari



cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir.

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 4 60
Ara Sinav 0 0 0
Kisa Sinav 11 11 4
Odev 8 3 24
Uygulama 5 1 5
Final (Buatinleme ile) 2 10 20
Toplam Is Yiikii 154
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,16
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu  Yaniyil T+U Saat Kredi AgT
Kablosuz Aglar ve Mobil Iletisim Sist. ACM 363 5 3 3 6
' On Kosul i

Dersleri
Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri BST (Segmeli), YBS (Secgmeli)




Dersin

Koordinatorii Yard. Dog. Dr. Aziz TUTER

Dersi Verenler Ogr.Gér. Biillent ARSLAN

Dersin Yardimcilari

Kablosuz aglar, uydu haberlesmesi, kullanilan elemanlari, etkin
Dersin Amaci kullanma sekilleri ve ginimiuzdeki uygulamalari hakkinda bilgi
vermek.

Kablosuz aglarin calisma prensipleri, fiziksel 6zellikleri, TCP/IP
Dersin Icgerigi haberlesme protokoli, gintimizde kullanilan kablosuz ag
teknolojileri ve kablosuz aglarin kurulma yontemleri.

Program B
ﬁﬁrenme Ogretim Olgme

Dersin Ogrenme Giktilan Ciktilari Yontemleri Yontemleri

y N L 6,9 1,2,3 A,B,D

Kablosuz aglarin galisma prensipleri hakkinda bilgi verir.

6,9 1,2,3 A,B,D
Kablosuz iletisimin arkasindaki fiziksel 6zellikleri agiklar. = =
TCP/IP (Transmission Control Protocol) protokoli ve galisma 6,9 1,2,3 A,B,D
yapisi hakkinda bilgi verir.

6,9 1,2,3 A,B,D
Guniimizde kullanilan kablosuz ag teknolojilerini aciklar. ! =

6,9 1,2,3,5 A,B,D

Bir kablosuz ag kurulumu Utzerinde pratik yapilhr.

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka

Ogretim
Calismasi

Yontemleri:

Olgme A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlik
1 Uydu teknolojilerinin tarihgesi ve tanitimi

2 Uydu tipleri

3 Uydu teknolojilerindeki sistem elemanlari

4 Haberlesme uydulari ve ag yénetimleri

5 Haberlesme protokolleri Uygulamalari ve sinyal tasiyicilari

6 Kablosuz aglarinin tarihgesi ve teknolojileri

Kablosuz aglarin sistem elemanlari, antenler ve calisma
prensipleri




8 ARA SINAV

9 TCP/IP ve OSI protokolleri ve modelleri
10 Kablosuz ag érnekleri ve kurulus yontemleri
11 Kablosuz ag ornekleri ve kurulus yontemleri

12 Saha projesinin tesbiti

13 Proje gruplarinin kurulmasi ve is béltimlerinin yapilmasi
14 Saha calismasi ekipmanlarinin temini ve dagitiimasi
15 Proje denetlenmesi /Final
KAYNAKLAR
Ders Notu Ders notlari, sunumlar ve videolar.

Diger Kaynaklar Designing a Wireless Network

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDiRME SiSTEMi
YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 1 50
Proje 2 50
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Yil iginin Basariya Orani 40
Toplam 100




DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri ‘

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.y Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

1 2 345
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
c¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi

sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

X

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik ¢ergevesi icinde ¢dzebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

4 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim X
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli
yazilim gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim mantigini

5 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni igletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi
icin komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabam
uygulamalarim1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erigim
ve isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda
bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amacli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

9 Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin X




10

tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢6zebilmek
icin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / 1$ YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 9 9
Proje 1 30 30
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 139
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,56
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
VERITABANI YONETIM SISTEMLERI ACM 364 6 3+0 3 6

On Kosul Dersleri  ACM 212

Dersin Dili Ingilizce E

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri BST (Segmeli), YBS (Secmeli)
Dersin

Koordinatérii Yrd. Dog. Dr. Askin Demirag




Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Askin Demiragd

Dersin Yardimcilari

SQL, veritabani nesnelerinin yénetimi, normalizasyon sireci, veriyi
isleme, veritabani hareketlerini ydnetmek, veriyi siniflandirmak igin
operator kullanimi, bir sorgulamanin sonuglarini 6zetleme, veriyi
Dersin Amaci siniflandirma ve gruplama, verinin gorinisinG yeniden ele alma,
sorgularda tablolari birlestirme, alt-sorgularin kullanimi, birden
fazla sorgunun birlestirilmesi, veritabani kullanicilarinin yénetimi,
veritabani glivenliginin yonetimi konularini anlama
Bu ders su konulari icermektedir: SQL, veritabani nesnelerinin
yobnetimi, normalizasyon slreci, veriyi isleme, veritabani
hareketlerini ydnetmek, veriyi siniflandirmak icin operatér
. kullanimi,  bir sorgulamanin  sonuglarini  6zetleme, veriyi
Dersin Igerigi siniflandirma ve gruplama, verinin gorinisind yeniden ele alma,
sorgularda tablolari birlestirme, alt-sorgularin kullanimi, birden
fazla sorgunun birlestirilmesi, veritabani kullanicilarinin ydénetimi,
veritabani glivenliginin yonetimi.

Program 4./ etim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme .. 9 LS .
Yontemleri Yontemleri

Ciktilari
SQL komutlarini iyi bilir. 7,8 1,2,3,4 A,C
Veritabani olusturmay: bilir. 7,8 1,2,3,4 AE
Veritabani yonetimini 6grenir. 7,8 1,4 AE
Yedekleme, geri alma ve veri kurtarmayi 6grenir. 7,8 1,4 AE
Performans ve givenlik ayarlarini 6grenir. 7,8 1,4 A,C,E

Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Olgme

.. . A: Sinav B: Sunum C: Odev D: Proje E: Laboratuar
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 Database mimarisini gézden gegirme

2 Veritabani olusturma




3 Instance’lari yénetme

4 Ag ayarlarini yapilandirma

5 Veritabani depolama yapisini yonetme

6 Kullanici gtvenligini yonetme

7 Tablolari olusturma ve yénetme

8 ARA SINAV

9 Verinin eszamanh yénetimi ve verinin geri alinmasi
10 Veritabani denetimi ve bakimi

11 Performans ydnetimi

12 Yedekleme kavramlari

13 Geri ytkleme kavramlari

14 Veriyi tasima

15 FINAL SINAVI

KAYNAKLAR

DATABASE PROCESSING, David M.Kroenke, David J.Auer, Pearson Education,

Ders Notu 12.Edition

Diger Kaynaklar ORACLE Database 11G: Administration Workshop |

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar www.ogrencisistemi.org sitesinden érnek dosya ve dokiimanlar.

Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70
Proje 1 20

Homework 1 10



http://www.ogrencisistemi.org/

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Y1l icinin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
1 ¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara ylizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi X
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan c¢oklu ortamlarda kullanicilara amagclarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmas: konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi iginde ¢Ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarimi
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacma uygun yazilim mantigim1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart ~ gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda wug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
/7 uygulamalarin1 kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve X
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve




becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin  veri depolarmin
8 modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim, X

verilerin igslenmesi konularinda ilgili yazilim araclariyla gelistirme ve

uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek i¢in =~ X

gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
10 olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu X

mimarisinde calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve

uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 9 9
Proje 1 9 9
Odev 3 6 18
Final 1 9 9
Toplam Is Yiikii 135
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.4
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyl  T+U Saat  Kredi AKTS
ileri Web Tasarimi ACM 365 3,5 340 3 6

' On Kosul

Dersleri ACM 262




I

Dersin Dili ]
Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin

Koordinatérii Yard. Doc. Dr. Manu Dube

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Manu Dube

Dersin Yardimcilari

Web tasariminda dinamik sayfa hazirlamaya ydnelik web tasarimi
Dersin Amaci yazilimlarini ve betikleme dillerini kullanmayi1 6grenmek.

Bu ders su konulari icermektedir: websayfalarini poptler yazilimlar
ile hazirlamak, betikleme dillerininin temelleri ve kullanimi, web

Dersin Icgerigi .
sitesi yonetimi.

Program Ogretim

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme 9 . Olgme Yontemleri
Yontemleri

Ciktilari

Websayfasi tasarim yazilimlari 1-2
1-2 A,C
kullanimi - Dreamweaver
Betikleme Dili Kullanimi - Javascript 1-2 1-2 A,C
Gelismis Betikleme Dili Kullanimi - 1-2 1-2 AC
JQuery
Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma

Olgme

Yéntemleri: A: Sinav , C: Odev

DERS AKISI




Hafta Konular On Hazirhk
1 Javascript grameri
2 Veri tipleri, dediskenler, diziler
3 Sayfalara mantik ve kontrol ekleme
4 Sayfalara mantik ve kontrol ekleme
5 Kelimeler, sayilar ve tarihle calisma
6 Orneklerle javascript kullanimi ilk 5 hafta
7 Ara sinav
8 Jquery ile sayfalarda dinamik degisiklikler yapmak
9 Jquery ile sayfalarda dinamik degisiklikler yapmak
10 Jquery ile sayfalarda dinamik degisiklikler yapmak
11 Dreamweaver temelleri, program araytzl
12 Dreamweaver ile HTML
13 Dreamweaver ile CSS 11. hafta
14 Dreamweaver ile Javascript 11. hafta
KAYNAKLAR
Ders Kitabi MacFarland, David Sawyer, Javascript Missing Manual
Did MacFarland, David Sawyer, Dreamweaver 5.5 Missing
K:\’/?\raklar Manual
MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar www.silentblade.com
Odevler Web sitesinden
Sinavlar

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI

DEGERLENDIRME SiSTEMi




Ara Sinav 1 50
Kisa Sinav 5 25
Odevler 5 25
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Y1l icinin Basariya Orani 40
Toplam 100

DERS KATEGORIiSi

No

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
Program Ogrenme Ciktilar

1 2 3 4
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya ¢ikan goklu ortamlarda
gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda
bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya ¢ikan goklu ortamlarda
kullanicilara amaclarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve
problemlerini soyut matematik gergevesi iginde
¢6zebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen
bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen

yapisal yazilim gelistirme araglariyla amacina

uygun yaziim mantigini tasarlayabilme, bu

yazilimlan gelistirebilme ve farkli donanim X
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina

sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen
nesne yodnelimli yazilim gelistirme araclariyla
amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve
farkh donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.




Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni
isletim sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde
islerin ve kullanici yetkilerinin yénetimi igin
komutlarin gelistiriimesi ve farkli donanimsal
ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri
ile veritabani uygulamalarini kullanma ve
iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme
araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama
hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri
depolarinin modellenmesi, yazilimdan
badlanarak(araciliiyla) veriye erisim, verilerin

8 islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla
gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini,
ag sistemin tasarlanmasi ve yapilandiriimasi,

9 bakimi ve sorunlarini gézebilmek igin gerekli ve
yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu ginimzin en bluyUk bilgisayar
ag olan internete 6zel olarak gorsel ara yUzlerin
ve goklu katmanli istemci/sunucu mimarisinde

10 galisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi,
gelistiriimesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI
Ders Siuresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15
Ara Sinav 1
Kisa Sinav 5
Odevler 5
Uygulama 10
Final (Butlinleme ile) 1

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

X
X
X
X
X
Suresi '_I'opl__anj
(Saat) Is Yukdi
(Saat)
3 45
3 45
3 3
2 10
4 20
1 10
10 10
145
5,72




Dersin AKTS Kredisi 6

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

E-is ACM 366 6,8 3+0 3 6

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri YBS (Zorunlu), BST (Segmeli)

Dersin

Koordinatoéri

Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Ugur T. Kaplancali, Yrd. Dog. Dr. Arzu Baloglu

Dersin Yardimcilari

Ogrencilerin elektronik ortamlarda ticaret yapma ve is yénetimi

Dersin Amaci o . .
konusunda genel bilgi, beceri kazanmalarini saglamaktir.

E-Ticaret, telekomiinikasyon, bilgisayar aglari, temel internet servisleri,
internette multimedya, elektronik 6deme sistemleri, e-ticaret is

Dersin icerigi modelleri, tedarikgi zinciri yonetimi, EDI, B2B, B2B yazilimlari,
miizayedeler, e-isin giivenligi, yasal ve politik yonleri konularinda temel
bilgiler.

Program Ogretim Olcme
Dersin Ogrenme Giktilar Ogrenme o9 . S .
Yontemleri Yoéntemleri
Ciktilari
1. E-is ve e-ticaret kavramlarini ayirt 1,23 A
edebilir. 2
2. E-ticaretis n;pdellen Ozelliklerini 1,12 AC
karsilastirabilir. 2
3. E-ticaret ve elektronik 6deme
yontemleri arasinda model iliskisi 1,7 1,2,3 A,C
kurabilir.
4. E-is ve tedarik zinciri yonetimi 13 AC
arasindaki baglari kavrar. 2,4 ! !
5. E-is ortaminin etik ve insani yonin( 1,2,3 A

degerlendirebilir. 10




6. E-ticaret igin gerekli gincel araglari

kullanabilir. 1,34 1,2,3 A/C
7. E-is glvenligi icin uygulanan teknik ve
yontemleri dederlendirir. 1.9 1,2,3 A
8. Yeni e-is teknolojileri konusunda 1312 AC
alternatif bakis acilarini karsilastirabilir. 5,6,8 = !
(-ngr:::meri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
?&Iigl:::mleri: A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 GIRIS, E-TICARET TARIHSEL GELISIM
2 E-TICARET MODELLERI VE STRATEJILER
3 E-iS PERAKENDE VE SERVIS SEKTORU
4 E-IS VE PAZARLAMA
5 E-IS VE TUKETICI DAVRANISLARI
6 E-IS PAZAR ARASTIRMASI
7 ARA SINAV
8 E-iS ETIK VE SOSYAL YONU
9 E-IS ODEME YONTEMLERI

10 E-IS VE GUVENLIK TEKNOLOJILERI
11 E-IS - MOBIL TICARET

12 B2B E-iS

13 E-IS VE SOSYAL MEDYA

14 TURKIYE'DE E-iI$

15 FINAL SINAVI

KAYNAKLAR

E-COMMERCE: BUSINESS, TECHNOLOGY, SOCIETY, (2009), K. C. Laudon, C.
Ders Notu G. Traver, 5th ed., Pearson




http://www.businessinsider.com/sai,
Diger Kaynaklar http://www.ecommercetimes.com/

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler Onceki dénemlerden yeni bir e-is kurma sinif projesi drnekleri.
Sinavlar
DEGERLENDIRME SISTEMi
YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 50
Kisa Sinav - 0
Odev 1 50
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu
1 ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi icin gerekli X

sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu
ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar uygulamalarinin

2 tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesiicinde ¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini X
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.



http://www.businessinsider.com/sai
http://www.ecommercetimes.com/

Bilisim mezunu glinimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclariyla amacina uygun yaziim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari

4 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu gliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilm
gelistirme araclariyla amacina uygun yaziim mantigini tasarlayabilme, bu
5 yazilimlar gelistirebilme ve farkl donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis
6 mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi icin komutlarin
gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani uygulamalarini
7 kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araclarini
tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amach yaziimlarin veri depolarinin modellenmesi,
yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi
8  konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
9 yapilandiriimasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu glinimiiziin en blylik bilgisayar ag olan internete 6zel olarak
gorsel ara ylzlerin ve ¢oklu katmanl istemci/sunucu mimarisinde
10 calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi
gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / 1S YUKU TABLOSU
Etkinlik savisr  SUresi
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 1 2
Ara Sinav igin Bireysel Calisma 1 8
Kisa Sinav - 0

Odev 1 30

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

30




Final
Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

145

5.8

Ders Kodu
Web Programlama ACM 368
On Kosul ACM 262
Dersleri
Dersin Dili _ =

Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Secmeli)
Dersin

Koordinatorii

Dersin Yardimcilari

DERS BiLGILERi

Yard. Doc. Dr. Gékhan Sahin

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gékhan Sahin

Yariyil T+U Saat  Kredi AKTS

6,8 3+0 3 6

Ogrencilere dinamik web sayfasi hazirlamay! ve veritabaninda
Dersin Amaci saklanan verileri web sayfalarinda nasil isleyeceklerini 6gretmek.

Bu ders su konulari icermektedir: Dinamik web sayfasi hazirlamak,

Dersin Igerigi veritabani tasarimi ve kullanimi, web sitesi yonetimi
Program Haretim
Dersin Ogrenme Giktilari Ogrenme .. 9 . Olgme Yoéntemleri
Yontemleri
Ciktilari
Dinamik Web Sayfasi Hazirlama - 1-2-3-4 1-2-12 AC
PHP
Veritabani Kullanimi - MySQL 7-10 1-2-12 A,C




Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 12: Proje

A: Sinav , C: Odev

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirlik
1 PHPye giris
2 Veri tipleri, dediskenler, diziler
3 Sayfalara mantik ve kontrol ekleme
4 Sayfalara mantik ve kontrol ekleme
5 Kelimeler, sayilar ve tarihle calisma
6 Orneklerle PHP sayfa tasarimi Ilk 5 hafta
7 Ara sinav
8 PHP ile form tasarimi
9 Form dogrulama ve Regex
10 SQL’e giris
11 MySQL ve PHP ile dinamik sayfa hazirlama
12 MySQL ve PHP ile dinamik sayfa hazirlama
13 Orneklerle PHP ve MySQL kullanan web sayfalari ilk 12 hafta
hazirlama
14 Orneklerle PHP ve MYSQL kullanan web sayfalari ilk 12 hafta
hazirlama
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Ullman, Larry. Visual Quick Pro Guide, PHP 6 and MySQL 5
Diger

- Kaynaklar




YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA
Ara Sinav 1
Kisa Sinav 5
Proje 1
Toplam
Finalin Basariya Orani
Y1l icinin Basariya Orani
Toplam
DERS .
KATEGORISi Uzmanlhk / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
No Program Ogrenme Ciktilari
1
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya  ¢ikan  coklu
1 ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi
ve gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
2 teknolojileriyle ortaya  ¢ikan  coklu

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar www.silentblade.com
Odevler Web sitesinden
Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun
bilgisayar uygulamalarmin tasarlanmasi,

KATKI YUZDESI
30

30

40

100

50

50

100

Katki Dizeyi
2 3 4 5




gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in gerekli
sistemlerin  olusturulmas1 konusunda ileri

bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve
problemlerini soyut matematik ¢ergevesi
icinde ¢Ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen
yapisal  yazilm  gelistirme araglariyla
amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme
ve farkli donamim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu gilinlimiize kadar gelistirilen
nesne  yonelimli  yazilim  gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme
ve farkli donamim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni
isletim  sistemlerinin  isleyis mantigini,
sistemde 1islerin ve kullanic1 yetkilerinin
yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve
farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini

bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari,
modelleri ile veritaban1 uygulamalarini
kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi
erisim ve isleme araglarin1  tasarlama,
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin
veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(aracilifiyla)  veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim
araclariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi
ve becerilerine sahiptir.

Bilisim  mezunu  bilgisayar  aglarinin
temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve




yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarimi
cozebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu gilinlimiiziin en biyilk
bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel
ara  yiizlerin  ve coklu  katmanlh

10 istemci/sunucu mimarisinde ¢alisabilecek X
yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve
donanima sahiptir.
Bilisim mezunu, Tiirkce, Ingilizce ve ikinci
bir yabanci dili kullanarak , egitimi boyunca
kazandigi, toplumun temel kurum ve
kuruluslarina iligkin degerlerin bilincinde
11 olarak , farkli is ortamlarinda meslektaslar
ile iletisim kurar, sorumluluklari
cergevesinde, gerekli bilgileri yazili ve sozlii
olarak iletebilir.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Digi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav 5 2 10
Proje 1 30 30
Final (Butlnleme ile) 1 10 10
Toplam Is Yiikii 143
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,72

Dersin AKTS Kredisi

DERS BiLGILERi




Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Isletim Sistemleri I ACM 369 5 3+0+0 3 6

On Kosul Dersleri  Yoktur

Dersin Dili ingilizce E

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Secmeli)
Dersin

Koordinatérii Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Dersi Verenler Prof. Dr. Avadis Hacinliyan, Yrd. Dog. Dr. Gokhan Sahin

Dersin Yardimcilari Aras. Gor. Engin Kandiran

Bu derste acgik kaynakh Linux sistemi ve GNU uygulama yazilimi
Dersin Amaci vurgulanacak, acgik kaynakli isletim sistemleri ve uygulama
yazilimin kurulumu, kullanimi ve bakim uygulamalari tanitacaktir.

Unix'in tarihgesi, Acik Kaynak cereyani ve Linux, Linux Dagitimlari,
Linux kurulumu, Temel Unix komutlari, Dosya ydnetimi, Islev
yonetimi, Grafik Kullanici Ara birimleri, Metin Isleme, Ofis
Uygulamalari, Posta ve Internet istemcileri, Yazilm gelistirme
ortamlari ve Ag yonetim yazilimlari, Sistem yonetimi, Gintimuzdeki
sirketlerde kullanilan temel ag kavramlari, Guvenlik, Kabuk
programlama, Sistem yaratimi.On Kosul: Bilgisayar Okur Yazarhdi
ve giris dlizeyinde bir programlama dersi

Dersin Icerigi

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme =g . ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni 6 14 ABC
isletim sistemlerinin isleyis mantigini bilir. ! =
Bilisim mezunu sistemde islerin ve kullanici 6
yetkilerinin ydnetimi igin komutlarin gelistirilmesi
1,2,3,4 AB,C
ve farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini
bilir.
Dedisik Linux dagitimlarinin kurulumunu, 6,2
- 1,4 B,C,D
yapilandiriimasini ve bakimini gergeklestirir
Acik kaynakli ya_z_lllmlarm olanaklarini, kurulumunu 6,2 12.3,4 AB,C
ve kullanimini bilir.
Kabuk programlama, gekirdek yapilandirilmasi ve 3,6,2 14 AB

derlenmesi, sistem yaratilmasini (SYSGEN) bilir.




9,6,3

TCP/IP Bilgisayar aglari ve glivenligi konularini bilir. 1,2,3,4 A,B,C

Dosya sistemlerini ve sirecleri denetler. 6,8,9 1,2,3,4 A,B,C

Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Olcme

. . A: Sinav B: Laboratuar C: Odev D: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk
1 Isletim Sistemleri Tarihi, GNU Projesi, Linux Sistemi. ACM 111
5 Linux'a Giris. Dogrudan 6nytklemeli Linux Dagitimlari. Sabit

strlicid Gzerine Linux kurulumu.
3 Linux sisteminin bakimi. Donanim tanitimi. EFI ve glvenli

onyutklemenin getirdigi sorunlar.
4 Dosya Sistemi Ara yizi ve Uygulanmasi. ACM 111
5 Linux komutlarinin ve gcc kullanilarak C programlamasinin ACM 222

hatirlatiimasi
6 Kabuk betikleme ACM 221
7 ARA SINAV
8 Slrecler ve siregleri isleyen komutlar. Basit stiregimsiler. ACM 111
9 Yazilim yikleme ve Linux uygulama yazilimlari.
10 Cekirdek Derleme, cekirdek moddulleri. Derlenmis gekirdek

kurulumu, ényukleme araclari..

11 TCP/IP aglari. Ag yapilari.
12 Koruma ve Guvenlik
13 Sanallastirma ve Bulut Hesaplama

14 TEKRAR VE ARA SINAV

KAYNAKLAR

Ders Notu C. Negus “Linux Bible 2010 Edition”

T. Parker “Slackware Linux Unleashed”
M. Welsh “Linux Installation and Programming Guide”
Diger Kaynaklar M. Mitchell, J. Oldham, M. Samuel, *Advanced Linux Programming”
B. W. Kernighan and D. M. Ritchie, "The C Programming Language”
J. Archer Harris: Schaum’s Outline of Operating Systems Published by Mc




Graw Hill.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
Odevler Odev Foyleri
Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 66

Kisa Sinav 4 16

Odev 10 18

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil iginin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki DUzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM
112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar

2 uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi igin X
gerekli sistemlerin olusturulmasi1 konusunda ileri bilgi sahibidir.
(ACM365, 368,473)

3 Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik X




cercevesi icinde c¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir. (ACM 221,222)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim manti§in1 tasarlayabilme, bu

4 yazilimlann gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicillarin ~ kullanimina  sunabilme  bilgi ve  becerilerine
sahiptir.(ACM 311,322)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,

5 bu yazilimlan gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
(ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanic1 yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.(ACM 369,370)

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarii kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarmi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.(ACM 211, 364)

Bilisim mezunu ticari amaglh yazilimlarin  veri  depolariin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.(ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363,
463, 464)

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve g¢oklu katmanli istemci/sunucu

10 mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve X
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365,
368, 412)

AKTS / 1Is YUKU TABLOSU

Sdlresi

Etkinlik SAYISI (Saat)

Toplam
Is
Yikd




(Saat)

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 2 2 4
Kisa Sinav 4 1 4
Odev 10 3 30
Final Z(B;ta”hr;:fme 2 4
Toplam Is Yiikii 138
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.52
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Betik Dilleri ACM 373 7 3 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri BST (Zorunlu), YBS (Secmeli)

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Gokhan Sahin

Dersin Yardimcilari

Ogrencilerin yiiksek seviyeli, genel amacl, yorumlanan programlama dillerine giris
yapmasi ve uygulamasi.

Dersin Amaci

Betik dillerinin genel incelemesi. Python dilinin ayrintili incelenmesi. Desteklenen
Dersin Icerigi yazilim kltlphaneleri. Sistem y6netimi, grafik Gretimi, ag iletisimi, grafik araytiz
tasarimi ve 6gretim elemaninin uygun goérdaga diger alanlardaki uygulamalar.

Program
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme
Ciktilar

Ogretim

Yéntemleri Olgme Yontemleri




Verilen bir problemi ¢ézmek igin 2,4,6

bir program yazmak, hatalarini Anlatim, alistirma Odev, sinav
aylklamak ve galistirmak.
Isin gerektirdigi yazilim 2,4,6
katliphanelerini kurmak ve Anlatim, alistirma Odev, sinav
kullanmak.
. . T 2,46 i}
Betiklerle §|stem yobnetim iglerini Anlatim, alistirma Odev, sinav
gercgeklestirmek.
2,4 ..
Verilerden grafik cikti Gretmek. 4.6 Anlatim, alistirma Odeyv, sinav
Betik dilleri hakkinda 2,4,6
Anlatim, arastirma .
karsilastirmal arastirma yapmak o Proje sunusu
I . projesi
ve kuvvetlerini degerlendirmek.
Bir programlama projesini 2,4,6 Anlatim, arastirma )
. Proje sunusu
tamamlamak. projesi
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Simulasyon, 5: Vaka
Yontemleri: Caligmasi
Olgme A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 Giris ve genel bakis. Betik dilleri. Python dili.
2 Python'u kurmak. Etkilesimli kullanim. Basit betikler.
3 Degiskenler, listeler, sozlikler.
4 Karar yapilari, dongdiler.
5 Fonksiyonlar.
6 Nesneye ydnelik programlama.
7 Verilerden grafik tretmek
8 Duzenli ifadeler ve metin isleme.
9 Web sayfalarini islemek.
10 Sistem ydnetimi.
11 Silreg yénetimi.
12 Tkinter ile grafik araylz tasarimi
13 Tkinter ile grafik araylz tasarimi
14 Ders sunuglari
15 Final

KAYNAKLAR



Ders Kitabi Mark Lutz, Learning Python, O'Reilly Publishing.

Diger Kaynaklar python.org sitesindeki basvuru belgeleri.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Odev 70
Proje sunusu 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
No Program Ogrenme Ciktilari Katki Diizeyi
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Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu
1 ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin X
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan coklu
ortamlarda kullanicilara amaclarina uygun bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in gerekli sistemlerin olugturulmasi konusunda ileri

bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik ¢ercevesi icinde
3 c¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarimi tasarlayabilen, gelistirilebilen ve X
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme aracglariyla
4 amacia uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve X
farklt donanim ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve



becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim gelistirme
araglartyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlar

> gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme
bilgi ve becerilerine sahiptir
Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis mantigini,
6 sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve X
farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban1 uygulamalarini
7 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araclarimi tasarlama,  x
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
8 baglanarak(araciligiyla) veriye erigim, verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim X
araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
9 yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek i¢in gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel
1o ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu mimarisinde ¢aligsabilecek yazilimlarin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima
sahiptir.
Bilisim mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanc dili kullanarak , egitimi
boyunca kazandigi, toplumun temel kurum ve kuruluslarina iliskin degerlerin
11 bilincinde olarak , farkli is ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar,
sorumluluklart ¢cergevesinde, gerekli bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Stlresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) is Yuki
(Saat)
Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 36
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 15 4 40
Odev 10 4 40
Arastirma ve sunum hazirlama 1 20 20
0
Toplam Is Yiikii 150
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,00

Dersin AKTS Kredisi 6



DERS BILGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Zorunlu Staj MIS ACM 394 6 0+6+0 3 6

On Kosul Dersleri  Ugiincii Sinif Ogrencisi Olmak

Dersin Dili Ingilizce E_

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin I
Koordinatérii Yrd. Dog. Dr. Aziz Tuter
Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Aziz Tlter

Dersin Yardimcilari Boélimdeki tim arastirma goérevlileri.

Stajin amaci 6grencilerin akademik ¢calismalarini saha deneyimi ile
gliclendirmeleridir. Staj 6grencilerin kariyere yonelik ilgilerini
netlestirmeleri, sektorii tanima ve sektorle isbirligi olanagi
saglamalari, ileride is aramalari icin dnemli bir firsattir

Dersin Amaci

Bu derste 6grencilerin derslerde gordikleri veya goremedikleri konular
hakkinda bilgilenmesi ve daha 6nceden 6grendikleri bilgilerin pratik
uygulamalarini yaplamari hedeflenmistir. Ogrencilerin bilisim (BST) veya
kurumsal yoneticilik (YBS) sektoriindeki firmalarda 40 is ginii staj
yapmasi zorunludur( veya farkh kurumlarda 20 + 20 giin olmak uzere iki

Dersin Icerigi

staj)
Program v ) .

in 06 Ogrenme Giktilari Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilart Yontemleri Yontemleri
Bu dersi basariyla tamamlayabilen
ogrenciler
Universite egitimlerinde elde ettikleri 1,2,3,4,56,7,8,9,10
veya goremedikleri teorik bilginin 2,5 A,B,D

uygulayabilme

o PR 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Staj suresi boyunca Universite egitiminde 25 AB,D

verilmemis yeni bilgi/beceri edinebilme




Cesitli veri tabanlari kullanarak alana 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

e . 2,5 A,B,D
Ozgl bilgi kaynaklarina ulasabilme.
Edindigi bilgileri resmi bir rapor halinde 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
81 o1g P 1,2,3,4 A,D

sunabilme.
Karsilastigl sorunlari cozmek icin tek 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
basina ya da takim olarak secenekler 3,4 AC,D
Uretebilme
Staj yapilan kurum/sirkette birimler 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
arasindaki iliskileri tanimlayabilecektir. 3,4 A,B,D
S6zIU ve yazili ifade yetenegini gelistirme. 1,2,3,45,6,7,8,9,10 1,2 A,B,C,D
Sektorle isbirligi olanaklarini gelistirme. 1,2,3,4,56,7,8,9,10 2,3,4 D
| Ogretim " 1: Soru-Cevap, 2: Tartisma 3: Uygulama 4: Durum Incelemesi

Yontemleri: 5: Literatlr Arastirmasi

Olcme A: Yazili Rapor B: Sézli Sunum C: Bilimsel Ingilizce Kullanimi  D:

Yontemleri: Proje

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 Oryantasyon

2 Staj Yapacagi Kurumu Tanima

3 Mesleki Deneyim kazanma

4 Mesleki Deneyim kazanma

5 Mesleki Deneyim kazanma

6 Mesleki Deneyim kazanma

7 Mesleki Deneyim kazanma

8 Son raporun ve staj defterinin hazirlanmasi

KAYNAKLAR
Ders Notu Secilen konuya bagh
Diger Kaynaklar Secilen konuya bagli
MATERYAL PAYLASIMI




Dokiimanlar Secilen konuya bagl

Odevler Secilen konuya bagl

Sinavlar Eski bitirme tezleri

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Devam 1 20

Katilim 1 20

Rapor 1 60

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORISI

No

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme Ciktilari
Katki staj icerigine dayali oldugu icin dederlendirme yapilamamistir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi ig¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi i¢inde ¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarim
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclariyla amacma uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Uzmanlk / Alan Dersleri

Katki Dizeyi

12345




10

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabam
uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarmin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek i¢in
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Suresi

Etkinlik SAYISI

(Saat)

Staj Stresi

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Proje

Final

Toplam
Is Yiki
(Saat)

120

10

30




‘ Toplam Is Yiikii

150

‘ Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6
‘ Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
séjlghTeknoloylermm Insani ve Etik ACM 411 - 340 3 6

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

On Kosul Dersleri Yok
Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans

BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)

Yrd. Dog. Dr. Ugur T. Kaplancali

Ogrencilerin internet ve diger dijital platformlarda gegerli etik
kurallara uyarak bilisim teknolojilerini kullanmasini saglamak,
Bilisimi toplumun iyiligi ve refahi igin kullanmak icin sorumlu bir
anlayis gelistirmek.

Etik kurallar, bilisimde moral dederlerin nemi, sorumlu yazilim
gelistirme, internet ve benzeri ortamlarda ifade 6zgurltgu, ag
ortaminda suglar ve mesleki ahlak ilkeleri hakkinda temel bilgiler.

Program Ogretim Olgcme
Dersin Ogrenme Giktilar Ogrenme o9 . S .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
9. Felsefi etik kavramlar arasinda iliskiler 9,10
. 1,2,3 A
kurabilir
10. B|I|5|Im topll.,l.munun sorunlarini dogru 9,10 1,3,12 AB
tespit edebilir.
11. Bilisim toplumu sorunlarini, teknolojinin 1,5,9
olumsuzluklarini farkli yonleriyle 1,2,3 A,B

degerlendirebilir.



12. Bilisim alanindaki profesyonellerin 5,7,10

karsilastigi degisik etik sorunlari ayirt 1,3 A
edebilir.
13. Makro dlgekteki Internet fikir haklari, 1,2
korsan paylasim ve bilgi agi suglari 1,3,12 A
olaylarinin temelini kavrar.
14. Dijital ortamlarda hukuki uygulamalarin 2,6,10
ve yasal araglarin etik faydalarini 1,2 A
dederlendirebilir.
O?retlm . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
Yontemleri:
O.I.gme . A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 ETIK NEDIR? TEMEL KURAMLAR
2 BiLISIM VE PROFESYONEL ETiGI
3 KISISEL GizLiLiK
4 AG SUCLARI, SIBER SUCLAR
5 DIJITAL ORTAMDA IFADE OZGURLUGU
6 SIBER FORENSIK VE GUVENLIK
7 YAZILIM GELISTIRME ETIGI
8 SANAL DUNYALAR ETiGi
9 E-DEVLET VE REKABETIN ETIK YONU
10 ISCI iISVEREN ILISKIiLERI VE BILISIM
11 INTERNET FIKRI SERMAYE HAKLARI
12 VIDEO OYUNLAR VE SANAL MALLARIN ETiGI
13 SOSYAL MEDYA VE ETIK
14 TURKIYE BILISIM ETIGI
15 Final Sinavi
KAYNAKLAR
ETHICS IN INFORMATION TECHNOLOGY, (2007), 2nd ed., George Reynolds,
Ders Notu Thomson — Course Technology.




Diger Kaynaklar ACM ETIK YASASI

MATERYAL PAYLASIMI

Dékiimanlar
Odevler Yansitma Raporu Ornekleri

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Dénem Sunumu 1 40

Ara Sinav - 0

Odev 2 60

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 50

Y1l icinin Basariya Orani 50

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki DUzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

YBS mezunu, veri modellemesi, istatistiksel yontemlerle veri analizi
konularinda, cesitli yazilim araglarini kullanma, veri erigim

1 sorgulamalarini gelistirme ve sonuglar1 yorumlama konularinda bilgiye X
sahiptir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerini saptama,
2 tanimlama ve uygun giincel ¢oziimleri modelleme bilgisine sahiptir. X

YBS mezunu, igletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun giincel
coziimleri, giincel metodolojiler ile modelleme ve bu siiregte giincel
araclar1 kullanabilme yetkinligine sahiptir.




YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun ¢oziimleri
gelistirmek amaciyla kullanicilarin katilimini kolaylastiracak pilot

4
projeler proje tasarlayabilir ve gergeklestirebilirler.
YBS mezunu, gerek tek basina sorumluluk alabilir, gerekse proje
5 takimlarinda etkin gorev alabilir. Bu amagla gerekli iletisim ve
yOnetisim bilgilerine sahiptirler.
YBS mezunu, gelisen bilisim teknolojileri ve isletmelerin yonetiminde
6 ortaya ¢ikan yeni gelismeleri izlemek, yeni araglar1 kullanmay1

ogrenmek konularinda gerekli bilgi ve beceriye sahiptir.

YBS mezunu, Tiirkee, ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak
meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari ¢ergevesinde, gerekli

7 bilgileri yazili ve sozlii olarak iletebilir, giincel bilisim teknolojilerini
meslektaglarina tanitabilir.

YBS mezunu, Internet ve mobil ortamlarda girisimci olarak strateji ve
8 model gelistirme konularinda yetkindir. X

YBS mezunu, bilisim uygulamalarinin isletmeler ve kullanicilar
acisindan etkilerini 6ngdrmek ve gerekli giivenlik ve gizlilik boyutlar

9 agisindan ilgili paydaslar bilgilendirmek ve bu konuda gereken
cozlimleri gelistirmek konularinda yetkindir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine ¢oziim gelistirirken
mesleki etik kurallarini uygular, yasalarin gereklerini bilir ve yerine

10 .
getirir.
AKTS / IS YUKU TABLOSU

Etkinlik SAvIs] ures!
(Saat)

Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3

Sunum 1 6

Sunum icin Bireysel Calisma 1 1

Ara Sinav 2 14

Odev (Yansitma Raporu) 1 15

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

28

15




Final 1 3 3

Toplam Is Yiikii 143
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.72
Dersin AKTS Kredisi 6

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Ag Programlama ACM412 6 3+0 3 4
On Kosul ACM 321
Dersleri
Dersin Dili _ =
Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiirii BST(Zorunlu)
Dersin

Koordinatérii Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Dersin Yardimcilari

Kurumsal dizeyde (enterprise level), dinamik web uygulamalari
yapabilecek seviyeye gelmek ve java ile web ve igletim sistemleri

Dersin Amaci L o A
Uzerinde galisan gugla yazilimlar gelistirebilmek.

Bu ders su konulari icermektedir: Ag temelleri, donanim ve yazilim,
ag ortaminda programlamaya giris, Java ortami, nesne ve siniflar,

Dersin Igerigi inheritance (birakit), Java'da temel programlama yapilari,Java
servletleri, Java server Pages, JavaBeans.

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme 29 . ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Dinamik Web uygulamasi gelistirme 1,2 Anlatim Sinav/Odev
java ile web ve igletim sistemleri lizerinde 1,2 Anlatim Sinav/Odev

calisan guglu yazilimlar gelistirme




Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka

A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar

Ders Kitabi

Core Technologies, Vol. 1 (2nd Edition)

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Java Programlama Dili yazilim kurallari Eclipse,
9 Y : IDK,IRE
. Apache
2 Servletlere giris ve kurulum. Tomcat
Servlet temel
3 Servlet temeller. yapisi ve
Servlet yasam
dongusi
4 Istemci talepleri; form verilerinin islenmesi. Istemci .
parametleri
istemci
5 Istemci talepleri; istemci baslklari. basliklarini
okuma
6 Sunucu tepkisi Gretme; Http durum kodlar Hitp cevabinin
formati
7 Sunucu tepkisi Uretme; Sunucu Basliklari Tepki
basliklari.
8 Cerezler Cerz kullanim
9 Oturum takibi Otf”.“m takip
apisi
10 Arasinav
11 Jsp'ye giris Betik dilleri
12 Jsp betikleri ile java kodu calistirma, uretilen Dinamik
servletlerin yapi kontrolu kodlama
JSp sayfalarinda dosya ve applet kullanimi, Jsp Mime tipleri,
13
dokumanlarinda JavaBeans kullanimi. JavaBean.
14 TEKRAR VE ARA SINAV
15 Final sinavi
KAYNAKLAR
Marty Hall, Larry Brown ,Core Servlets and Javaserver Pages:



http://www.amazon.com/s/ref=ntt_athr_dp_sr_1?_encoding=UTF8&field-author=Marty%20Hall&search-alias=books&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=ntt_athr_dp_sr_2?_encoding=UTF8&field-author=Larry%20Brown&search-alias=books&sort=relevancerank

Marty Hall ,Larry Brown ,Core Web Programming (2nd

Diger Edition)
Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Doékiimanlar Kaynak kodu ve power point sunumlari
Odevler Ders Kitabindan
Sinavlar

DEGERLENDiRME SiSTEMi
YARIYIL IGI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 80
Kisa Sinav 4 10
Odev 4 10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSI Uzmanlik / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
.y Katki DlUzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 4 5
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu ortamlarda
1 gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve X
gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin
olusturulmasi1 konusunda bilgi sahibidir.



http://www.amazon.com/Marty-Hall/e/B001IZRIQ0/ref=ntt_athr_dp_pel_1
http://www.amazon.com/s/ref=ntt_athr_dp_sr_2?_encoding=UTF8&field-author=Larry%20Brown&search-alias=books&sort=relevancerank

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu ortamlarda
kullanicilara amaglarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
kullanilabilmesi  i¢in  gerekli  sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve
problemlerini soyut matematik c¢ercevesi
icinde ¢dzebilmek icin gerekli algoritma veri
yapilarin1 tasarlayabilen, gelistirilebilen ve
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen
yapisal yazilim gelistirme araglariyla amacina
uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu
yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda u¢ kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen
nesne yonelimli yazilim gelistirme araglariyla
amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve
farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni
isletim sistemlerinin igleyis mantigini,
sistemde islerin ve kullanict yetkilerinin
yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve

farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini
bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari,
modelleri ile veritabam1  uygulamalarini
kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi
erisim ve isleme araglarin1 tasarlama,
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amacl yazilimlarin veri
depolarinin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim
araclariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi
ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin
temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve




yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini
cozebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giinlimiiziin en biiyiik
bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel
ara ytizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu

10 mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin X
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi
gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / 1S YUKU TABLOSU
Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 4 45
Ara Sinav 2 2 4
Kisa Sinav 4 1 4
Odev 4 1 4
Uygulama 5 1 5
Final (Buatinleme ile) 2 2 4
Toplam Is Yiikii 111
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4.44
Dersin AKTS Kredisi 4
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil  T+U Saat Kredi AKTS
Nesne Yonelimli Yazilm Gelistirme ACM 413 5,7 3+0+0 3 6

On Kosul Dersleri ACM 222

Dersin Dili Ingilizce




Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Dersin Ogrenme Ciktilari

standartta planlama ve yazma..

Lisans

BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)

Yrd. Dog. Dr. Gékhan Sahin

Yrd. Dog. Dr. Gékhan Sahin, Yrd. Dog. Dr. Aziz Tlter

Aras. Gorler. Ali Cihan Keles, Nur Gulcan

Bu ders 6grenciyie nesne yonelimli program paradigmasini tanitir," Asagidan
Yukariya Yazihm Gelistirme" disiplinin temel kavramlarini verir.
Nesne Yonelimli Programlamanin temel yaklasimi yazilimin problemin (ve

¢0zlimlin) pargalarini temsil eden veri yapilarinin olusturulmasi ve bu pargalarin
ne sekilde birbiri ile iliskilendirilecegi ve etkileseceginin tanimlanmasidir.

Yazilim gelistirme programcilarin biyuk 6lgekte ve kurumsal uygulamalarda
gerekecek kavramlari ve uygulamalari anlatma ve bunlari kullanarak biyuk ¢apl
yazilim sistemlerini gelistirme ve glivenilir ve maliyet etkin bir sekilde bakimini
yapmayi inceler.

Nesne Yonelimli Programlama Kavramlarinin Tekrari, Soyutlama ve Kapsilleme,
Tipleme ve Kalitim, Cok sekillilik ve ylikleme, Genellilik ve kalicilik, C++'da nesne
yonelimli programlama, Yazilim Gelistirme sireci, Yazilim 6zellikleri ve dlgutleri,
Nesne yonelimli tasarim, Kalip, sablon ve kitliphaneler, Yazilim dogrulama,
hatalardan arindirma, deneme ve bakimi..

Program . .
Ogrenme Ogretim Olgme
Ciktilari  Yontemleri Yontemleri

C++ ve C# dillerinde nesne yo6nelimli yazilim 1,2,3 123 AC
tasarlamasindaki temel prensipleri anlama. = !
Orgiin yéntemler kullanarak belirli islere yénelik 6,9,8

o 1,2,3 A,C
¢6zUm Uretecek yazilim tasarimlarini elde etmek.
Genel programlama hedeflere ulasmak icin Nesne 6
Tabanl ilkeleri kullanarak basit kullanici-tanimli 1,2,3 A,C
siniflari gelistirerek yapilandirilma.
Kod gelistirmede hata bulma ve deneme 6
stratejilerini gelistirme 1,2,3 A,C
Belirli parametreleri olan gorevleri profesyonel 9,6,3 12,3 ALC

Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma

A: Sinav B: Laboratuar C: Odev




DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk
Konu 1: Soyutlama ve Kapsilleme

1 Konu 2: Tiplendirme ve Kalitim Ders Notlan
Konu 3: Polimorfizm ve Asiri Yikleme

2 Konu 4: Genellilik ve Kalicilik bers Notlari
Konu 5: C Temellerinin tekrari Revizyon

3 Konu 6: C ++ nin nesne yonelimli olmayan 6zelliklerine Genel Ders Notlari
Bakis
Konu 7: C ++ Siniflar

4 Konu 8: C ++ Fonksiyonlar Ders Notlar
Konu 9: C ++ Kalitim

> Konu 10: C ++ Polimorfizma Ders Notlar

6 Konu 11: Nesne Yénelimli Kavramlarin Gézden Gegirilmesil Ders Notlari
Konu 12: C ++ Kavramlarinin Goézden Gegirilmesi

7 ARA SINAV
Konu 13: Yazihm Gelistirme Sireci

8 Konu 14: Yazilim Ozellikleri ve Olcitleri Ders Notlari
Konu 15: Nesne ydnelimli Tasarim I

9 Konu 16: Nesne ydnelimli Tasarim II Ders Notlari
Konu 17: UML Gdosterimi

10 Konu 18: Tasarim Sablonlari Ders Notlar
Konu 19: C ++ Operator Asiri Yikleme

11 Konu 20: C ++ Sablonlar Ders Notlar
Konu 21: C ++ Istisnalar

12 Konu 22: C ++ Standart Katliphane Ders Notlari
Konu 23: Bir Vaka Calismasi (C ++ (giris cikis akisi) iostream

13 Siniflari) Ders Notlari
Konu 24: Yazilim Dogrulama, Kontrol, Hata Bulma ve Sinama

14 Konu 25: Ya2|.I|m Bakim ve Re-muihendislik Ders Notlari
Konu 26: Revizyon

15 TEKRAR VE ARA SINAV

KAYNAKLAR
Lippman, S. & Lajoie, J., "C++ Primer, 3rd Edition", Addison Wesley, 1998.
Ders Notu Stroustrup, B., "The C++ Programming Language, 3rd Ed.", Addison Wesley, 1997.

Fowler, M. (with Kendall Scott), "UML Distilled", 2nd Ed., Addison Wesley, 2000.

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI




‘ Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
‘ Odevler Odev Foyleri

‘ Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

DEGERLENDiIiRME SISTEMI
YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi
Ara Sinav 1 60
Kisa Sinav 1 20
Odev ve Laboratuvar 1 20
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 60
Y1l icinin Basariya Orani 40
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki DUzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM
112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar

2 uygulamalarmin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in X
gerekli sistemlerin olusturulmas1 konusunda ileri bilgi sahibidir.
(ACM365, 368,473)

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi icinde c¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir. (ACM 221,222)




10

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantigint tasarlayabilme, bu
yazilimlart ~ gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda wug
kullanicillarin ~ kullanimina  sunabilme  bilgi ve  becerilerine
sahiptir.(ACM 311,322)

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
(ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde iglerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.(ACM 369,370)

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarin1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.(ACM 211, 364)

Bilisim mezunu ticari amagh yazilimlarin veri  depolariin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.(ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi1 ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢6zebilmek icin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363,
463, 464)

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve g¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365,
368, 412)

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Suresi

Etkinlik SAYISI

Ders Stresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4

(Saat)

Toplam
Is Yiki
(Saat)

64




Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 1 10 10
Kisa Sinav 1 8 8
Odev 1 10 10
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 150
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil -Sr;-:t Kredi AKTS
Zailrl;sallastlrma ve Bulut Bilisim Sistemlerine A;lcllzl/l 8 34040 3 6

On Kosul Dersleri  Yoktur

Dersin Dili ingilizce =

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri BST (Zorunlu), YBS (Secmeli)
Dersin

. -~ Prof. Dr. Avadis H [
Koordinatérii ro r. Avadis Hacinliyan

Dersi Verenler Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Dersin Yardimcilari Aras. Goérler. Engin Kandiran, Ali Cihan Keleg

Bu dersin amaci 6grencilere sanallastirma ve bulut hesaplamadaki
glincel uygulamalar hakkinda giris dizeyinde bilgi vermektir.
Sanallastiriimis isletim sistemleri, kuruluslari ve uygulamalari

Dersin Amaci

anlatilacaktir. Hesaplama modelleri, teknik ve mimarileri

tanitilacaktir. Ders 6grenciye sanallastirma ve bulut hesaplamada
uygulama tasarlama, piyasada bu uygulamalari temin edenler
hakkinda bilgi verecektir. Kurumsal Kaynak Planlamasindaki

kullanimi tanitilacaktir.




Ekonomisi

Sanal isletim sistemlerinin tanitiimasi, kurulmasi, avantajlari ve
sorunlari, misafir isletim sistemi kurulmasi. Bulut Bilisime Giris,
kurumsal bulut bilisim, bulut teknolojileri, Sanallastirma
) Teknolojisi ve Cok Kullanicili Yaziiim, Bulut Gelistirme, Bulutta
Dersin Igerigi veri saklanmasi, Bulut icin yazilim gelistirme, Yazilim Mimarisi,
Ticari kurumlarda bulut yazilimlari, Is akisi ve Is stirecleri, Ticari
uygulamalarin arastiriimasi ve ¢éziimlenmesi, Bulut Bilisim

Program . .

. oo 6§renme Ogretim Olgcme
Dersin Ogrenme Ciktilan Ciktilari  Yéntemleri  Yéntemleri
Sanal isletim sistemlerini anlama ve kurma 6.7 1,2,3,4 AB,C
Sanallastirma ve Bulut Hesaplamasinin ilkelerini 6,9,8

1,2,3 A,C
ve kurumsal platformlarda uygulamalarini anlama
Bas_lt_uygulamalar ve programlama hedeflerini 6 12,34 AB.C
gelistirme
Hizmete yOnelik mimari ve web hizmetlerini 6
anlama 1,2,3 A,C
Sanallastirma ve bulut bilisiminde dagitiimis 9,6,3
. . 1,2,3 A,C
bellek ve guvenlik sorunlarini anlama.
76§retim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
Yontemleri: ’ e P 3 3 - YY9
O.I.gme . A: Sinav B: Laboratuar C: Odev
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Veri Yapilari ve Isletim Sistemlerine giriste kavram ve ACM 111
uygulamalarin tekrari.
2 Sanallastirma ve bulut hesaplamasina giris. ACM 111
3 Sanallastirma ve Buve birlikte kullanilabilen yazilimlar. ACM 111
4 Sanalla.lstlrma Tgkno.loyle.rl, go!< kullanicili ve Sistem ACM 111
Mekanizmalari, Isletim Sistemi Yapilari.
5 Sanal isletim sisteminin kurulumu.
6 Bulutta uygulama gelistirme. ACM 222
7 ARA SINAV
8 Bulutta veri saklama. ACM 221

9 Uygulama Gelistirme Platformlari.




10 Yazilim Mimarisi ACM 111
11 Ticari ve Kurumsal Uygulama Yazilimlari ACM 111
12 Is akisi ve siirec,. ACM 111
13 Ag ybnetimi ve internet uygulamalari ACM 111
14 Sanallastirma ve Bulut Bilisimin Ekonomisi
15 TEKRAR VE ARA SINAV
KAYNAKLAR
Ders Notu Enterprise Cloud Computing, Gautam Shroff, Cambridge University Press,

Diger Kaynaklar

2010

Handbook of Cloud Computing, Borko Furht - Armando Escalante Editors

Springer (2010); Ivanka Menken, Cloud Computing Virtualization Specialist

Complete Certification Kit: Study Guide Book and Online Course Emereo

Pty Ltd; 2 edition (August 26, 2010)

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
Odevler Odev Foyleri
Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA
Ara Sinav 1
Kisa Sinav 1
Odev ve Laboratuvar 1
Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil icinin Basariya Orani

Toplam

KATKI YUzZDESI

60
20
20
100
60
40

100




DERS KATEGORIisSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM
112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar

2 uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi igin X
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.
(ACM365, 368,473)

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cergevesi icinde c¢oOzebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir. (ACM 221,222)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclartyla amacina uygun yazilim mantiZin1 tasarlayabilme, bu
4 yazilimlann gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug X

kullanicilarin -~ kullanimina  sunabilme  bilgi ve  becerilerine
sahiptir.(ACM 311,322)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
5 bu yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug X

kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
(ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in

®  komutlarmn gelistirilmest  ve farkli  donanimsal ortamlarda X
uygulanmasini bilir.(ACM 369,370)
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban

. uygulamalarim1 kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve «

isleme araclarmi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.(ACM 211, 364)

g Bilisim mezunu ticari amagl yazilimlarin  veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,




verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.(ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin

9 gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363, X

463, 464)

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel

olarak gorsel ara yiizlerin ve g¢oklu katmanli istemci/sunucu
10 mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve

uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365,

368, 412)

AKTS / is YUKU TABLOSU
Toplam

. Suresi Is

Etkinlik SAYISI (Saat) Viikii
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 2 5 10
Kisa Sinav 4 1 4
Odev 10 3 30
) 2 (Includes
Final Reparation)
Toplam Is Yiikii 156
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6.24
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS




Proje Yonetimi

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

ACM 421 7 3+0 3 6

Ingilizce

Lisans

BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Yard. Doc. Dr. Ugur Kaplancal

Yard. Dog. Dr. Ugur Kaplancal

PMI-Project Management Institute standardinda proje yoneticisi
olabilmek icin gerekli bilgilerin verilmesi

Farkli amagh bilisim sistemleri projelerinin, PMI (Project
Management Institute) proje yénetim metodolojisi ile yonetimi
temellerini, bilgi ve uygulama alanlarini tanima, gesitli kisitlar,
problemeri analiz edebilme, ¢6zim icin hangi bilgi alaninda
yapilmasi gerekenleri listeleyebilme, glincel hizli yazilm
gelistirme sureclerini, surecg iyilestirme ve kalite modellerini
(CMMI) tanima, MS Project vb. Proje yonetim yazilimini
kullanabilme ve bu bilgileri uygulayabilecedi sézde bir projenin
planini gergeklestirme

program i etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ .9 Y .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
6) Projelerin, 6zellikle Bilisim projelerinin 2,3 123 AC
ozelliklerini, gerektirdiklerini listeleyebilme ! !
7) Proje Yonetiminde temel bilgi alanlarini 2,3
. . ! 1,2,3 A,C
listeleyebilme
8) Her bir bilgi alaninin amacini agiklayabilme 2,34 1,2,3 A,C
9) Her bir bilgi alaninin gerektirdigi hazirlk, 2,3,4 123 AC
planlama, analiz asamalarini bilme = !
10) Bilisim projelerinde kullanilan yeni yontemleri 4,5,6,7,10
bilme 1,2,3 A,C
11) Bir proje yo6netimi yazilimini kullanabilme 4,5,6,10 1,2,3 A,C

Ogretim
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka




| Olcme

A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar

Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1) Proje yonetimine girig
2) Bilisim projelerinin igerigi , SDL katmanlari ve roller
3) Proje yonetimi streg gruplan , Teklif, Gereklilik Analizi,
Fizibilite Analizi
4) Proje entegrasyon ydnetimi , Zaman, maliyet ve Is
kisitlamamalri
5) Proje kapsam yonetimi , Degisim Mihendisligi
6) Proje zaman yoénetimi, Gant ve Pert Chart teknikleri
7) vize
8) Proje maliyet yonetimi
9) Proje kalite yonetimi, Uygulama Methodlari, JAD takimlari
10) Proje insan kaynaklari yénetimi, Motivasyon ve sorun ¢ézme
teknikleri
11) Proje iletisim yonetimi
12 Proje risk y6netimi, PMP
13 Proje satin alma yonetimi
14 Dénem projesi sunumlari
15 Final
KAYNAKLAR
Schwalbe, Kathy (2007), Information Technology Project Management,
Fifth Edition, Course Technology, Cengage Learning
Ders Notu
Methods of It Project Management Jeffrey L. Brewer
Diger Kaynaklar www.fazliyildirim.com
MATERYAL PAYLASIMI
Doékiimanlar Ders notlari
Odevler




Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi
Ara Sinav 1 30

Kisa Sinav

Odev 2 30

Toplam 60

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

YBS mezunu, veri modellemesi, istatistiksel yonetemlerle veri

1 analizi konularinda, gesitli yazilm araglarini kullanma, veri erisim
sorgulamalarini gelistirme ve sonuglari yorumlama konularinda
bilgiye sahiptir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerini saptama,
2 tanimlama ve uygun gilincel ¢éziimleri modelleme bilgisine X
sahiptir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun giincel
3 ¢ozumleri, glincel metodolojiler ile modelleme ve bu siirecte X
glincel araclar kullanabilme yetkinligine sahiptir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun

4  GO6zumleri gelistirmek amaciyla kullanicilarin katilimini X
kolaylastiracak pilot projeler proje tasarlayabilir ve
gerceklestirebilirler.

YBS mezunu, gerek tek basina sorumluluk alabilir, gerekse proje
5> takimlarinda etkin gérev alabilir. Bu amacla gerekli iletisim ve
yonetisim bilgilerine sahiptirler.

YBS mezunu, gelisen bilisim teknolojileri ve isletmelerin

6 YOnetiminde ortaya gikan yeni gelismeleri izlemek, yeni araglari X
kullanmay! 6grenmek konularinda gerekli bilgi ve beceriye
sahiptir.




YBS mezunu, Tiirkce, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili

7 kullanarak meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari X
cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve s6zli olarak iletebilir,
gincel bilisim teknolojilerini meslektaslarina tanitabilir.

g YBS mezunu, Internet ve mobil ortamlarda girisimci olarak
strateji ve model gelistirtirme konularinda yetkindir.

YBS mezunu, bilisim uygulamalarinin isletmeler ve kullanicilar

g acisindan etkilerini 6ngérmek ve gerekli guvenlik ve gizlilik
boyutlari acisindan ilgili paydaslarn bilgilendirmek ve bu konuda
gereken ¢ozlmleri gelistirmek konularinda yetkindir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine ¢ézim
10 gelistirirken mesleki etik kurallarini uygular, yasalarin gereklerini X
bilir ve yerine getirir.

AKTS / 1S YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 10 15
Kisa Sinav
Odev 2 10 20
Final 1 10 15
Toplam Is Yiikii 140
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.60
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Mobil Cihazlari Programlama 431 5,7 340 3 6
' On Kosul

Dersleri




Dersin Dili

Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiirii BST (Zorunlu), MIS (Secgmeli)
Dersin_ - Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin
Koordinatéri
Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin

Dersin Yardimcilari

. Mobil platformlar igin uygulama gelistirme.
Dersin Amaci P ¢nuyg 9

Dersin igerigi Xcode,objective c¢,Foundation kuuphanesi, iphone
Dersin Ogrenme Program Ogrenme Ogretim Olgme
Ciktilan Ciktilan Yontemleri Yontemleri
i isti 1,2,3,4
Mobil uygulamalar gelistirme 1,2,3,9,12 A,C
Ogretim .
- . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
Yontemleri:
O!Fme . A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar
Yontemleri:
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 los’a giris

2 MVC, objective C

3 Xcode

4 Foundation, Harf katarlari

5 Goranumler ve jsetler

6 Gorindm yoneticisi hayat dongusu

7 Kolleksiyon Gérinumu,yayihm,, otorotasyon

8 Navigasyon, Skrol Kullanimi




9 Tablo Goriiniimii
10 Arasinav
1 Bloklar ve Kategoriler
12 Kalicilik
13 Doékumantasyon ve Core Data sinifi
14 Arasinav
15 Final sinavi
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Cisco academy : http://cisco.netacad.net/
Diger http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/
~ Kaynaklar
MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/
Odevler Ders Kitabi
Sinavlar
DEGERLENDiRME SISTEMi
YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 80
Kisa Sinav 1 10
Odev 1 10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil icinin Basariya Orani 60
Toplam 100



http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/
http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/

DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri ‘

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.y Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

1 2 3 4 5
Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ortaya ¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel

! ara ylizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi i¢in gerekli
sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.
Bilisim  sistemleri mezunu gelisen  bilgisayar
teknolojileriyle ortaya c¢ikan ¢oklu ortamlarda

5 kullanicilara amaglaria uygun bilgisayar .

uygulamalarinin ~ tasarlanmasi,  gelistirilmesi  ve
kullanilabilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi
konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini
soyut matematik cercevesi icinde c¢oOzebilmek icin

3 gerekli algoritma veri yapilarii tasarlayabilen, x
gelistirilebilen ve wuygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal
yazilim gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim
4 mantiZini tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme X
ve farklt donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne
yonelimli yazilim gelistirme araclartyla amacina uygun
yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari
gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim
sistemlerinin igleyis mantigini, sistemde islerin ve
6 kullanic yetkilerinin yonetimi i¢in komutlarin X
gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile
veritaban1  uygulamalarmi  kullanma ve iligkisel

7 veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araglarimi x
tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.



Bilisim mezunu ticari amagh yazilimlarin veri
depolarinin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin

8 islenmesi konularinda ilgili yazilim araclartyla X
gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag
9 sistemin tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve .
sorunlarini ¢ozebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag
olan internete 6zel olarak gorsel ara ylizlerin ve ¢coklu
10 katmanli istemci/sunucu mimarisinde c¢alisabilecek .
yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima
sahiptir.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Stlresi Toplam
Etkinlik SAYIST o0 is Yiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 4 60
Ara Sinav 0 0 0
Kisa Sinav 11 11 4
Odev 8 3 24
Uygulama 5 1 5
Final (Butlnleme ile) 2 10 20
Toplam Is Yiikii 154
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6.16
Dersin AKTS Kredisi 6

ADERS BiLGiLERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS




Kurumsal Kaynak Sistemleri ACM 432 8 340 3 6

On Kosul Dersleri ACM 312

Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tirii YBS (Zorunlu), BST (Se¢meli)

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler Cagla Seneler, Asim Kazancigil
Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Kurumsal isletmelerde kullanilan yazilim sistemlerini 6grenme

Kurumsal kaynak planlamasi (ERP) yazilimlarinin bilesenlerini, gomli
Dersin igerigi is slireclerini tanitarak isletmelerin gereksinimlerini nasil karsiladiklarini
ve yazilimin gergeklestirilmesi projelerini 6rnekler vererek anlatmak

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilan Ogrenme . - .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
1)Kurumsal bilisim sistemlerinin bilesenlerini anlama 2,3 1,2,3 A,C
2)Kurumsal bilisim sistemlerinin gergeklestirilmesi slirecini 2,3 123 AcC
tanima " ’
3) Eski sistemlerin ve diger bilisim sistemlerinin kurumsal 2,3,8
kaynak yazilimlari ile entegrasyonu 1,2,3,12 AC
4) Kurumsal kaynak yazilimlarindaki altyapilarin anlama 2,3,8 123,12 AC
5) KKY'in gergeklestiriimesinde proje yonetimi ve is stireglerinin 2,3,8
yeniden yapilandnriimasi 1,2,3,12 AC
Ogretim .
- . 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
Yontemleri:
O.I.gme . A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk




1) Kurumsal sistemlerin yonetimine giris

2) Bilisim sistemlerinin entegrasyonu

3) Kurumsal sistemlerin mimarisi

4) Kurumsal sistemlerin gelistirme yasam dongisi

5) Kurumsal sistemlerin gergeklestirme stratejisi

6) Vize

7) Yazilim ve firma se¢imi

8) Operasyonlar ve gerceklestirme sonrasi

9) Proje yonetimi

10) Organizasyonel degisin ve is siireglerinin yeniden yapilanmasi

11) Etik ve glvenlik yontimi
12) Tedarik zinciri yonetimi

13) Vaka sunumlari

KAYNAKLAR
Ders Notu “Enterprise Systems for Management”, 2/E, by Motiwalla / Thompson.
Diger Kaynaklar Vakalar
MATERYAL PAYLASIMI
Doékiumanlar Ders notlari
Odevler Vakalar
Sinavlar

YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil iginin Basariya Orani

DEGERLENDIRME SiSTEMI

SIRA

KATKI YUZDESI
40

60

100

40

60




Toplam 100

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

.y Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan c¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve

gelistirilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi
sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik ¢ercevesi i¢cinde ¢dzebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarii tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme  araglariyla amacina uygun yazilim  mantigini

4  tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim X
ortamlarinda u¢ kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli
yazilim gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

5 tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim X
ortamlarinda u¢ kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi

6 icin komutlarin gelistirilmesi ve farklt donanimsal ortamlarda X
uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani

. uygulamalarini1 kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim "

ve isleme araclarmi tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda
bilgi ve becerilere sahiptir.

8 Bilisim mezunu ticari amagh yazilmlarin veri depolarmin X




modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim,
verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme
ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin

9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek X
icin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giinliimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
0 0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu X
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / i$ YUKU TABLOSU
. . Toplam
Etkinlik savisl 29T e vk
(Saat)
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 15 15
Kisa Sinav
Odev 2 10 20
Final 1 15 15
Toplam is Yiikii 140
Toplam s Yiikii / 25 (s) 5.60
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
KARAR DESTEK SISTEMLERI ACM 462 7 3+0 3 6

On Kosul Dersleri -




Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Ingilizce
Lisans
BST (Secgmeli)

Yrd. Dog. Dr. Askin Demiragd

Yrd. Dog. Dr. Askin Demiragd

Rasyonel karar verme ve uygun bilgi destedi, karar destek
sistemlerinin (KDS) bilesenleri, veri, bilgi, veri tabanlari, veri tabani
yonetim sistemleri, bilgi tabanlari, veri ambarlari, kural/model
tabanlari, uzman sistem mekanizmalari ve belirsizlik faktorleri,
sistem dinamikleri ve benzetisim, grup KDS, yoénetici bilgi
sistemleri, kullanici araylz bilesenleri tanima ve KDS tasarlama,
uygulama ve dederlendirme

Bu ders su konulari icermektedir: Rasyonel karar verme ve uygun
bilgi destegi, karar destek sistemlerinin (KDS) bilesenleri: veri,
bilgi, veri tabanlari, veri tabani yonetim sistemleri, bilgi tabanlari,
veri ambarlan, kural/model tabanlari, uzman sistem mekanizmalari
ve belirsizlik faktérleri, sistem dinamikleri ve benzetisim, grup
KDS, yonetici bilgi sistemleri, kullanici arayuz bilesenleri, KDS
tasarimi, uygulamasi ve dederlendirmesi.

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ .9 . O .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Kar'ar. k.avraml ve karar destegi hakkinda bilgi 78 1,23 AB,C
sahibidir.
Karar destek sisteminin bilesenlerini 6grenir. 7,8 1,2,3 A,B,C
Veritabani yonetim sistemleri ve veri ambarlari
hakkinda bilgi sahibi olur. 7.8 1,23 AC
Yon'et.|m bilgi sistemleri ve benzetisim hakkinda bilgi 78 1,23 AC
sahibi olur.
l?lvr ka_rar destek sisteminin nasil tasarlandigini 78 1,23 AC
ogrenir.
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
Yontemleri: ’ e Py 3 3 - Yg

Olgme
Yontemleri:

A: Sinav B: Sunum C: Odev D: Proje E: Laboratuar




DERS AKISI

Hafta Konular

On Hazirhk

DECISION SUPPORT SYSTEMS AND INTELLIGENT SYSTEMS, Efraim TURBAN, Jay

1 Karar kavramlari ve karar verme.
2 Karar destek sistemlerinin bilesenleri.
3 Veritabani yonetim sistemleri.
4 Veri ambarlarl.
5 Uzman sistemler.
6 Kural bazli modelleme.
7 Belirsizlik faktorleri.
8 ARA SINAV
9 Sistem dinamikleri ve benzetim.
10 Grup karar destek sistemleri.
11 Ydnetim bilgi sistemleri.
12 Bir karar destek sisteminin tasarimi
13 Bir karar destek sisteminin uygulamasi
14 Sunumlar
15 FINAL
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger Kaynaklar

E. ARANSON, , Pearson Education, 9. Edition

DATABASE SYSTEMS, Thomas CONNOLLY-Carolyn BEGG, Pearson Education,

4. Edition

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar




DERS KATEGORISI

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70

Proje 1 20

Homework 1 10

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Odrenme Ciktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaclarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi iginde ¢Ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarmni
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu gilinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacma uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Uzmanlhk / Alan Dersleri

Katki Dilzeyi

12345




Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

X

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amachi yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek i¢in
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

10

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (SS”;:)'
Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 1 9
Proje 1 9
Odev 3 6
Sunum 1 3
Final 1 9

Toplam is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

X

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

138

5.52




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Sanal Gergeklik Teknolojileri ACM 468 8 340 3 6
Dersteri YO
Dersin Dili _ =
Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tirii BST (Segmeli), YBS (Secmeli)
Dersin

Koordinatérii Dog. Dr. Barbaros Bostan

Dersi Verenler Dog. Dr. Barbaros Bostan

Dersin Yardimcilari

Ogrencilere sanal gergeklik sistemleri ve bilgisayar oyunlari
hakkinda temel bilgileri kazandirmak, 3 boyutlu programlama
yeteneklerini gelistirmek.

Dersin Amaci

Bu ders su konulari icermektedir: sanal gergeklik, bilgisayar
oyunlari, sanal gerceklik donanimlari, bilgisayar oyunu tipleri,
oyuncu dediskenleri, hikaye ve karakter gelisimi, oyun deneyimi,
seviye tasarimi, arayiz tasarimi, yapay zeka, VRML ile 3 boyutlu
programlama.

Dersin Icerigi

Program

Dersin Ogrenme Giktilari Ogrenme E)gretlm . Olgme Yéntemleri
Yontemleri
Ciktilar

Sanal gerceklik teknolojileri 1-2-10 1-2 A,C

Ug boyutlu programlama - 1-2-3 .

v 1-2-12 A,C

- 1-2
Bilgisayar oyunlari 1-2 A,C




Ogretim
Yontemleri:
Olcme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 12: Proje

A: Sinav , C: Odev

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Sanal gergeklik ve bilgisayar oyunlari tarihgesi /
VRML'e giris
> Sanal gergeklik donanimlari / VRML sekiller,
geometri
3 Bilgisayar oyunu tipleri / VRML sekiller, geometri
4 Oyuncu degiskenleri ve kullanici psikolojisi / VRML
animasyonlar
5 Hikaye ve karakter gelisimi / VRML sensorler
6 Orneklerle VRML ile sanal diinya tasarimi Ilk 5 hafta
7 Ara Sinav
8 Oyun deneyimi / VRML dokular
9 Seviye tasarimi / VRML isiklandirma
10 Arayuz tasarimi / VRML prototipler
11 Yapay zeka / VRML seyahat teknikleri ve ses
12 Sanal diinya deneyimleme - ticari bilgisayar
oyunlar
13 Sanal diinya deneyimleme - ticari bilgisayar
oyunlari
14 Sanal diinya gelistirme - VRML ilk 13 hafta
KAYNAKLAR
D Kitab Novak, Jeannie. Game Development Essentials
ers Ritabi Internet’teki VRML standartlari
Diger
Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI




Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

YARIYIL ICI CALISMALARI

Ara Sinav
Kisa Sinav
Proje

Toplam

www.silentblade.com

Web sitesinden

DEGERLENDIRME SiSTEMi

Finalin Basariya Orani

Y1l icinin Basariya Orani

Toplam

DERS
KATEGORISi

No

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme Giktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle ~ ortaya  ¢ikan  ¢oklu
ortamlarda gorsel ara ylizlerin tasarlanmasi
ve gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar
teknolojileriyle  ortaya  ¢ikan  ¢oklu
ortamlarda kullanicilara amaglarima uygun
bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin gerekli
sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri

SIRA

KATKI YUZDESI
20

20

60

100

50

50

100

Katki Dizeyi
2 3 4 5




bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve
problemlerini soyut matematik c¢ercevesi
icinde ¢ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen
yapisal  yazilim  gelistirme araglariyla
amacina  uygun  yazihm  mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme
ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen
nesne  yonelimli  yazilim  gelistirme
araglariyla amacina uygun yazilim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme
ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu  bilgisayarlarin  temel
bileseni  isletim  sistemlerinin  isleyis
mantigini, sistemde islerin ve kullanici
yetkilerinin ~ yOnetimi  i¢in  komutlarin
gelistirilmesi ~ ve farkli  donanimsal
ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari,
modelleri ile veritabanm1 uygulamalarini
kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi
erisim ve isleme araglarimi tasarlama,
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amacli yazilimlarin
veri depolarimin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(araciligiyla)  veriye  erisim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim
araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi
ve becerilerine sahiptir.

Bilisim  mezunu  bilgisayar  aglarinin
temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
yapilandirilmasi, bakimi  ve sorunlarini
¢Ozebilmek i¢in gerekli ve yeterli bilgi




birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu gliniimiiziin en biiyiik
bilgisayar ag olan internete 0zel olarak
gorsel ara yiizlerin ve c¢oklu katmanh
10 istemci/sunucu mimarisinde c¢aligsabilecek X
yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve
donanima sahiptir.

AKTS / 1S$ YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3 45
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav 5 2 10
Proje 1 35 35
Final (Butlnleme ile) 1 5 5
Toplam Is Yiikii 143
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,72
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Bilgi Yonetimi ACM 471 7 340 3 6

On Kosul Dersleri




Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri BST (Segmeli), YBS (Secgmeli)
Dersin

Koordinatori

Dersi Verenler Yrd. Dog. Dr. Ugur T. Kaplancali

Dersin Yardimcilari

Ogrencilere isletmelerde bilgi yénetimini tizerine genel bir bakis

Dersin Amaci kazandirmak ve farkli sektorlerde kullanilan bilgi yonetimine

Dersin Icerigi

yo6nelik yazihm, donanim ve sistemleri uygulamali olarak tanitmak.
Bilginin tanimi, Farkl tiirlerde bilginin yapisi, bilgi yonetiminin
temel kavramlari, bilgi yonetimi araglari, Kurumsal ve sosyal
sermaye, bilgi yonetimi sistemleri ve farkli uygulamalari, 6grenen
organizasyon kavramlari.

Dersin Ogrenme Ciktilari

1.

Program Ogrenme Ogretim Olcme
Ciktilan Yontemleri Yontemleri

Bilgi ve kullanimi
hakkindaki teorileri 1,3 A,B,C
tanir. 6

Sirket kaltart ve bilgi
ybnetimi arasinda 1,3,12 A,D
iliski kurabilir. 1,2,3

Yeni is gelistirmeye

yonelik bilgi tabanli

stratejik planlama 4,8
yapabilir.

1,3,4,12 B,D

Bilgi Yonetimi

teknolojilerini ve

Isletmelerin 1,3,6,7
faaliyetlerine olan

uyumunu

dederlendirebilir.

1,3,12 A,B,D

Isletmelerde gelecege

ybnelik girisimlerin

bilgi yonetimi bilisim 2,4,6,7,8 3,4 A,B,D
sistem ihtiyaclarini

tespit edebilir.

Ogretim 1: Anlatim, 3: Tartisma, 4: Beyin Firtinasi, 12: Ornek Olay




Yontemleri:

(-inlig;\r::mleri: A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 BILGININ DOGASI VE GENEL KAVRAMLAR Ders Kitabi
2 STRATEJIK YONETIM PERSPEKTIFI Ders Kitabi
3 BiLGI YONETIMININ TEMELLERI Ders Kitabi
4 BILGI YONETIMI VE BIiLiSIM ARACLARI Ders Kitabi
5 BILGI YONETIM SISTEMLERI Ders Kitabi
6 BILGI YONETIMI VE INSAN KAYNAKLARI Ders Kitabi
7 SINIF PROJESI - SUNUMLAR
8 ORGANIiZYON KULTURU VE BILGI YONETIMI Ders Kitabi
9 BILGI YONETIMI UYGULAMA Ders Kitabi
10 BILGI YONETIMI VE KARAR ALMA Ders Kitabi
11 BiLGI YONETIMININ SOSYAL YONU Ders Kitabi
12 ENTELEKTUEL SERMAYE VE BiLGI YONETIMI Ders Kitabi
13 OGRENEN ORGANiZASYON Ders Kitabi
14 SINIF PROJESI - SUNUMLAR
15 FINAL HAFTASI
KAYNAKLAR

Jashapara, Ashok (2011), Knowledge Management: An Integrated

Ders Kitabi Approach, 2nd Edition, Prentice Hall-Financial Times, Pearson,

England.

Diger Kaynaklar Dersin web sitesi, KM World (website)

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Giincel Makaleler.




DEGERLENDiIRME SiSTEMi

YARIYIL IGI GALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Sinif Proje 1 80

Ara Sinav - 0

Odev 2 20

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 50

Yil iginin Basariya Orani 50

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12345
YBS mezunu, veri modellemesi, istatistiksel yontemlerle veri analizi
) konularinda, ¢esitli yazilim araclarint  kullanma, veri erisim N
sorgulamalarin1  gelistirme ve sonuglart yorumlama konularinda
bilgiye sahiptir.
5 YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerini saptama, N

tanimlama ve uygun gilincel ¢6ziimleri modelleme bilgisine sahiptir.

YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun giincel
3 ¢oziimleri, glincel metodolojiler ile modelleme ve bu siirecte glincel X
araclar1 kullanabilme yetkinligine sahiptir.

YBS mezunu, igletmelerin bilisim gereksinimlerine uygun ¢ozlimleri
4 gelistirmek amaciyla kullanicilarin katilimini kolaylastiracak pilot X
projeler proje tasarlayabilir ve gerceklestirebilirler.

YBS mezunu, gerek tek basina sorumluluk alabilir, gerekse proje
5 takimlarinda etkin gorev alabilir. Bu amagla gerekli iletisim ve X
yonetigim bilgilerine sahiptirler.

YBS mezunu, gelisen bilisim teknolojileri ve isletmelerin yonetiminde
6 ortaya cikan yeni gelismeleri izlemek, yeni araclar1 kullanmay1 X
ogrenmek konularinda gerekli bilgi ve beceriye sahiptir.



YBS mezunu, Tiirkge, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili kullanarak
meslektaslar1 ile iletisim kurar, sorumluluklar g¢ercevesinde, gerekli

/ bilgileri yazili1 ve sozlii olarak iletebilir, giincel bilisim teknolojilerini X
meslektaslarina tanitabilir.
8 YBS mezunu, Internet ve mobil ortamlarda girisimci olarak strateji ve N
model gelistirme konularinda yetkindir.
YBS mezunu, bilisim uygulamalarinin isletmeler ve kullanicilar
9 acisindan etkilerini 6ngérmek ve gerekli giivenlik ve gizlilik boyutlari
acisindan ilgili paydaglart bilgilendirmek ve bu konuda gereken
coziimleri gelistirmek konularinda yetkindir.
YBS mezunu, isletmelerin bilisim gereksinimlerine ¢dziim
10 gelistirirken mesleki etik kurallarin1 uygular, yasalarin gereklerini bilir
Ve yerine getirir.
AKTS / is YUKU TABLOSU
. oplam
Etkinlik SAYISI (Ssuarzs' is Yiikii
(Saat)
Ders Silresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 3 45
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 15 3 45
Sinif Projesi 1 18 18
Odevler 2 5 10
Sunumlar igin 6n calisma 1 12 12
Final igin calisma 1 15 15
Final sinavi 1 3 3
Toplam Is Yiikii 146
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,84
Dersin AKTS Kredisi 6




DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

3 Boyutlu Tasarim ve ACM 472
Oyun Programlama

On Kosul
Dersleri

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Secgmeli

Dersin

. v e Yard. Doc. Dr. Barbaros Bostan
Koordinatori

Dersi Verenler Yard. Doc. Dr. Gokhan Sahin, Yard. Doc. Dr. Barbaros Bostan

Dersin Yardimcilari

Oyun Programlama Teknolojisi, bilgisayar ve web ortaminin gelismesi
Dersin Amaci ile dnemli hale gelmistir. Oyun programlamanin temelleri ve teknikleri
anlatilarak, katiimcilarin oyun programlari gelistirmeleri saglanacaktir.

Oyun Programlamaya Girig, Oyun Programlama matematigi, grafik
Dersin Igerigi dénudstmler, animasyon, oyun programlamada ses, giris ve gikis
donanimlari ve oyun programlamada kullanilan algoritmalar.

Program .
Ogrenme Ogretim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilarn Ciktilari  Yéntemleri Yontemleri

1) Oyun Programlamanin Temelleri 3,4,5 1,2,14,16 A,C,D

2) 2D ve 3D Modelleme 3,4,5 1,2,14,16 A, C,D

Ogretim ' _1_:vAnIat|m, 2: Soru-Cevap, 14: Bireysel Calisma, 16: Proje Tabanl
Yontemleri: Ogrenme
Olgme A: Sinav , B: Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

1 Oyun Programlamaya Giris




2 3B Matematik

3 3B Modelleme

4 Karakter Modelleme

5 Oyunda Programlamada Ses

6 Grafik Kullanimi

7 Giris Donanimlari

8 Oyun Yapisi

9 2B ve 3B dondstumler

10 Ara Sinav

11 Oyun motorlari

12 Cikis Donanimlari

13 Oyun Programlama Uygulamasi

14 Oyun Programlama Uygulamasi
15 Final

KAYNAKLAR

Ders Kitabi Beginning C++ Game Programming,Michael Dawson, Thomson Course Technology, 2004.

1. Game Design: Theory and Practice (2nd Edition), Richard Rouse, 2005, Wordware
Publishing, Inc., ISBN-13: 978-1556229121.

2. Unity for Absolute Beginners, Sue Blackman, 2014, Apress, ISBN13: 978-1-4302-
6779-9.

Diger Kaynaklar

3. By Will Goldstone Unity 3.x Game Development Essentials (Community Experience
Distilled) (2nd Edition) , Will Goldstone, 2009.

4.Beginning 3D Game Development with Unity 4: All-in-one, multi-platform game
development, Sue Blackman, 2013, Apress, ISBN-13: 978-1430248996.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar




DEGERLENDiIiRME SISTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi

Ara Sinav 1 50

Kisa Sinav 2 25

Odev 2 25

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100
‘ DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
. Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya ¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara ylizlerin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda

bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle
ortaya ¢ikan g¢oklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun

2 bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
kullanilabilmesi i¢in gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda
ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik ¢ercevesi iginde ¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri
yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve
beceriye sahiptir.




Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini

4 tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giinliimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli
yazilim gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim mantigini

5 tasarlayabilme, bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim
sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici
yetkilerinin yonetimi i¢in komutlarin gelistirilmesi ve farkli
donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarin1  kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi

hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amacl yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla
gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin

9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini X

cozebilmek i¢in gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.
Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete
0zel olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

10

Bilisim mezunu, Tiirkce, Ingilizce ve ikinci bir yabanci dili
kullanarak , egitimi boyunca kazandig1, toplumun temel kurum ve
11 kuruluslarina iliskin degerlerin bilincinde olarak , farkl: is
ortamlarinda meslektaslari ile iletisim kurar, sorumluluklari
cercevesinde, gerekli bilgileri yazili ve s6zlii olarak iletebilir.

AKTS / iS YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15

erisim ve isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve uygulama X

Suresi
(Saat)

Toplam
Is Yuki
(Saat)

45

60




Ara Sinav 1 3 3

Kisa Sinav 2 2 4
Odev 2 3 6
Final 1 3 3
Uygulama 1 30 30
Toplam Is Yiikii 151
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,05
Dersin AKTS Kredisi 6

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

Bilgi Sistemleri Guvenligi ACM 474 8 3+0+0 3 6

On Kosul Dersleri  Yoktur

Dersin Dili Ingilizce E

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)
Dersin

. -~ Prof. Dr. Avadis H [
Koordinatérii ro r. Avadis Hacinliyan

Dersi Verenler Prof. Dr. Avadis Hacinliyan, Yrd.Dog.Dr. Gékhan SAHIN

Dersin Yardimcilari

Bu ders bilgi giivenligi kavramlarini, sifreleme algoritmalarini ve
sistemlerini igermekle birlikte, ag giivenliginin saglanmasi i¢in
gereken teknik ve yaklasimlart kullanarak korunma
mekanizmalariin olusturulmasini, yaygin kullanilan igletim
sistemlerinin giivenligini saglamak igin gereken isletim sistem
detaylari, glivenlik tehditleri, analizleri ve 6nlemleri sunulacak

Dersin Amaci

Kriptografi protokolleri, dogrulama protokolleri, e-ticaret glivenlik
protokolleri, giivenlik protokolleri: tasarim, uygulama ve analiz,
OSI giivenligi, ag giivenligi i¢in model ve mimariler, e-posta
giivenligi, IP giivenligi, IPv6, web gilivenligi, sanal 6zel aglar, alev
duvarlari, igerik filtreleme, hizmet yalanlama saldirilari, kablosuz
ag giivenligi, ag giivenlik poligeleri, sistemlere izinsiz girisin

Dersin igerigi




algilanmasi, kotliye kullanma yontemleri, anomali algilanmasi,
windows ve linux gilivenligi.

Program

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme Y'(')ngtrertr::“ri Y..g:gl::le i
Sonuglari ontemie ontemle
e , . . - o 3,6,9
Bilisim mezunu isletim sistemlerinin ve aglarin 14 AB.C
temel bilesenlerini ve isleyis mantigini bilir. ! =
B!!lslm_mezunu isletim S|stemI§arlndeI_<l_ temel 2,3,6,9 1,2,3,4 AB,C
gavenlik aciklarinin neler oldugunu bilir.
Dedisik Linux dagitimlarinin kurulumunu, 3,6,9
- 1,3, 4 A,B,C
yapilandirilmasini ve bakimini gercgeklestirir
Guvenlik protokollerini ve uygulanmasini bilir. 2,6,9 1,,3,4 A,B,C
Guvenl|vk teh.d.|tler|ne karsi ne sekilde tedbir 3,6,9 13,4 A.B,C.D
alinacagini bilir.
Sifreleme ydntemlerini bilir ve uygular. 3,9,6 1,2,3,4 A,B,C,D
Gergekleme yontemlerini bilir. 3,9 1,2,3,4 A,B,C,D

Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Olgme

.. . A: Sinav B: Laboratuvar C: Odev D: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 Sifreleme protokolleri. Sifreleme ve sifre cézme algoritmalari. ACM 221
2 PGP yazilimina Giris. Sifrelenmis e postalari génderme ve alma. ACM 361
3 Gergekleme Protokolleri. ACM 369
4 E{—;'L.c:‘]rlztmgefilvenlik protokolleri, tasarim, uygulama ve ACM 366
5 is!etim. Sistemi ara ylzu glvenligi, ag guvenligi icin model ve ACM 361,369
mimariler.
6 E-posta glvenligi ACM 369
7 ARA SINAV
8 IP Glvenligi, IPV6. ACM 369
9 Web Glvenligi, Sanal 6zel aglar, ates duvarlari, icerik filtreleme, ACM 369

hizmet engelleme saldirilari.

10 Telsiz A§ Guvenligi, Telsiz ag topolojisi, tehditler ve korumalar. ACM 363




Ag guvenlik politikalari, izinsiz girme, yanhs kullaniminin teshis

11 = . ACM 361
yontemleri.

12 IP Kandirma ACM 361

13 Windows glvenligi ACM 370

14 Linux Gavenligi ACM 369

15 TEKRAR VE ARA SINAV

KAYNAKLAR

Guide to Operating Systems Security, Michael Palmer, Publisher: Thomson, 2003
(2004 2nd ed),

Ders Notu ISBN 13: 9780619160401©2004, ISBN 10: 0619160403; Cryptography and Network
Security Fourth Ed., William Stallings,© 2006 | Pearson Prentice Hall |ISBN:
0131873184
Maximum Linux Security (2nd Edition), John Ray, Sams, 2 Pap/Cdr edition, 2001,
ISBN10:

0672321343, ISBN13: 9780672321344 Hacking Exposed Windows Server 2003, Joel

Diger Kaynaklar Scambray

&amp; Stuart McClure, McGrawHill Osborne Media, 2006, ISBN10: 0072230614,

ISBN13:
9780072230611
MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
Odevler Odev Foyleri
Sinavlar Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.
DEGERLENDiRME SISTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 2 66
Kisa Sinav 4 16
Odev 10 18
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil icinin Basariya Orani 60

Toplam 100




DERS KATEGORIisSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

L Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

1 2345

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
¢ikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM
112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan coklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar

2 uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi igin X
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.
(ACM365, 368,473)

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cergevesi icinde c¢oOzebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir. (ACM 221,222)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacina uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu

4 yazilimlant  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug X
kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
(ACM 311,322)

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglartyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,

5 bu yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug¢ X
kullanicilarin  kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
(ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi i¢in
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli  donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.(ACM 369,370)

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritaban
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir. (ACM 211, 364)

g Bilisim mezunu ticari amagl yazilimlann veri  depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,




verilerin iglenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir. (ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin

9 gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363, X

463, 464)

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel

olarak gorsel ara yiizlerin ve g¢oklu katmanli istemci/sunucu
10 mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve X

uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365,

368, 412)

AKTS / is YUKU TABLOSU
Toplam

. Siuresi Is

Etkinlik SAYISI (Saat)  Yiikil
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Digi Ders Calisma Siresi (On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 2 2 4
Kisa Sinav 4 1 4
Odev 10 3 30
2
Final (Butunleme 2 4
Dahil)
Toplam is Yiikii 138
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.52
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

VERI MADENCILiGI ACM 476 8 340 3 6




On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Ingilizce
Lisans
BST (Secmeli), YBS (Secmeli)
Yrd. Dog. Dr. Manu Dube

Yrd. Dog. Dr. Manu Dube

Veri madenciligi temelleri, veri, enformasyon ve bilgi,

veritabanlarinda bilgi kesfi, geleneksel istatistik yontemleri, yapay
sinir aglari, karar agaglari, Bayes teoremi, birliktelik kurallari, veri
ambarlari, ticari uygulamalar ve ileri teknikleri tanima ve anlama.

Bu ders cok kullanilan veri madenciligi metodlari ile uygulamalarini
kapsar. Veri, enformasyon ve bilgi, veritabanlarinda bilgi kesfi,
geleneksel istatistik yontemleri, yapay sinir adlari, karar agaclari,

Dersin Icerigi

Bayes teoremi, birliktelik kurallari, veri ambarlan, ticari
uygulamalar ve ileri teknikler Gzerinde durur.

Program 4.\ etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme .. 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Veri madenciligi kavrami hakkinda bilgi sahibidir. 7,8 1,2,3 A,B,C
\"/?n madenC|I|g| modelleri ve teknikleri oldugunu 78 1,23 AB,C
ogrenir.
Tanimsal istatistiksel teknikleri ve software lGzerinde 7.8 1,4 AE
uygular.
Tahmin modellerini 6grenir. 7,8 1,4 AE
Siniflama analizlerini 6grenir. 7,8 1,4 AE
Birliktelik kural analizlerini 6grenir. 7,8 1,4 AE
Web madenciligi hakkinda bilgi sahibi olur. 7,8 1,4 A,C,E
Ogretim
1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama

Yontemleri:

A: Sinav B: Sunum C: Odev

Olcme
Yontemleri:

D: Proje

E: Laboratuar



DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlik
1 Veri madenciligi kavramlari

2 Veri madenciligi modelleri ve teknikleri

3 Veri ambarlari ve OLAP

4 Veri ambarlari ve OLAP

5 Tanimsal istatistik analizleri

6 Karar agaclari

7 Tahmin modelleri

8 ARA SINAV

9 Kimeleme analizleri

10 Baglanti kesfi analizleri
11 Baglanti kesfi analizleri

12 Web madenciligi

13 Sunumlar
14 Sunumlar
15 FINAL

KAYNAKLAR

DATA MINING Concepts and Techniques, Jiawei HAN- Micheline KAMBER,
Morgan Kaufman Pub.,2001

DATABASE SYSTEMS, Thomas CONNOLLY-Carolyn BEGG, Pearson Education,
4. Edition

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar




DERS KATEGORISI

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70

Proje 1 20

Homework 1 10

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

No Program Odrenme Ciktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amaclarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi iginde ¢Ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarmni
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacma uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giinlimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Uzmanlhk / Alan Dersleri

Katki Dilzeyi

12345




Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

X

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amachi yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erigim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek i¢in
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyiik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yilizlerin ve c¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

10

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (SS”;:)'
Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 15x toplam ders saati) 15 3
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 3
Ara Sinav 1 9
Proje 1 9
Odev 3 6
Sunum 1 3
Final 1 9

Toplam is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

X

Toplam
Is Yiki
(Saat)

45

45

138

5.52




DERS BILGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Bitirme Tezi ACM 498 8 3+0+0 3 6

On Kosul Dersleri Son Sinif Ogrencisi Olmak

Dersin Dili ingilizce =

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii BST (Zorunlu), YBS (Zorunlu)

Dersin Prof. Dr. Avadis Hacinliyan

Koordinatorii B Y

Dersi Verenler Bolimdeki tim 6gretim Gyeleri ve 6gretim gorevlileri.

Dersin Yardimcilari Boélimdeki tim arastirma goérevlileri.

Ogrencilere arastirma ydntemleri, literatiir arastirmasi, raporlama,
yazili ve s0zli bilimsel sunum tekniklerini 6gretme, mimkin
olabildigi 6lclide programlama, yazilim gelistirme ve sektérle
isbirligi olanagi saglama.

Dersin Amaci

Bir faktlte danismaninin gézetmenligi altinda uygulamaya
Dersin icerigi yonelik belli bir konunun analiz, tasarim ve gerceklenmesi,
sonuglarin rapor ve seminer olarak sunumu.

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme ~d . ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
LiteratGra bilir 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 2,5 A,B,D
Literatlr taramasini bilir. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 2,5 A,B,D
1,2,3,4 7 1
Arastirma yontemlerini bilir. 12:3,4,5,6,7,8,9,10 1,2,3,4 A,B,D
Bilimsel dokiiman hazirlamayi bilir. 1,2,3,4,5.6,7,8,9,10 3,4 A,C,D
1,2,3,4 7 1
Bilimsel sunum yapabilir. 12:3,4,5,6,7,8,9,10 3,4 A,B,D
6zI0 i gini 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Soz'lu.v.e yazili ifade yetenegini 1,2 AB,C,D
geligtirir.
Sektorle isbirligi olanaklarini gelistirir. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 2,3,4 D




Ogretim 1: Soru-Cevap, 2: Tartisma 3: Uygulama 4: Durum Incelemesi

Yontemleri: 5: Literatlr Arastirmasi
Olgme A: Yazili Rapor B: Sézlii Sunum C: Bilimsel Ingilizce Kullanimi  D:
Yontemleri: Proje
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirlik
1 LiteratGr Taramasi
2 Literatlr Ozeti
3 Arastirma Problemi ve Calisma Planinin Gegici olarak
olusturulmasi
4 Tezin giris b6lumUnin dizenlenmesi
5 Arastirma
6 Gelistirme
. ON SONUCLARIN SUNUMU VE PROBLEM ILE CALISMA PLANININ
KESINLESTIRILMESI
8 Ek Arastirma
9 Ek Gelistirme
10 Sonuglarin birlestirilmesi
11 Yazilim yahut idari ¢6zimin hazirlanmasi
12 On rapor ve Turnitin kontroli
13 Son rapor ve sunumun hazirlanmasi
14 YAZILI TEZ VE SOZLU SUNUM
KAYNAKLAR
Ders Notu Secilen konuya bagh

Diger Kaynaklar Secilen konuya bagli

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar Secilen konuya bagl

Odevler Secilen konuya bagli

Sinavlar Eski bitirme tezleri




DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 25

Kisa Sinav 1 50

Odev 1 25

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 70

Yil iginin Basariya Orani 30

Toplam 100

DERS KATEGORISI

No

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme Ciktilari
Katki proje konusuna dayali oldugu icin dederlendirme yapilamamistir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi
icin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya
cikan ¢oklu ortamlarda kullanicilara amagclarima uygun bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi ig¢in
gerekli sistemlerin olusturulmas: konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi i¢inde ¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarim
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye
sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araglartyla amacina uygun yazilim mantigin1 tasarlayabilme, bu
yazilimlart  gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giliniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigin tasarlayabilme,
bu yazilimlar1 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Uzmanlhk / Alan Dersleri

Katki Dizeyi

12345




Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin
isleyis mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yonetimi igin
komutlarin  gelistirilmesi  ve farkli donanimsal ortamlarda
uygulanmasini bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani
uygulamalarini kullanma ve iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve
isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve
becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(aracilifiyla) veriye erisim,
verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve
uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarimin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek igin
gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiyilik bilgisayar ag olan internete 6zel
olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanli istemci/sunucu
mimarisinde ¢alisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

10

AKTS / is YUOKU TABLOSU

Sdresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)

Ders Slresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 15 2 30
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 15 4 60
Ara Sinav
Kisa Sinav
Odev 16 1 16
Proje 1 40 40
Final 1 1 1
Toplam is Yiikii 147
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5.88

Dersin AKTS Kredisi 6







